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Numeracion de los Articulos:

Los articulos en el Reglamento de Plato que se refieren sélo a las pruebas de Foso, a las
pruebas de Doble Trap o a las pruebas de Skeet estan especialmente indicados.

Los articulos que tienen la letra “T” delante del numero del articulo se aplican sélo a
Foso.

Aquellas con la letra “D” se aplican a Doble Trap.

Los articulos que tiene la letra “S” delante del nimero del articulo se aplican soélo a
Skeet.

Los articulos que tiene la letra “A” delante del numero del articulo se aplican sélo a Trap
Automatico.

Los articulos que no tienen ninguna letra delante se aplican con uniformidad tanto a
Foso, a Doble Trap, a Skeet y a Trap Automatico.

Ejemplo:

T.9.6.2.1 Norma de Foso

D.9.6.3.7 Norma de Doble Trap

S.9.6.4.2 Norma de Skeet

A.9.6.2.5.1 Norma de Trap Automatico

9.71 Aplicable a todas — Foso, Doble Trap, Skeet y Trap Automatico

A.T.D.94.24 Aplicable a Trap Automatico, Doble Trap, y Foso



—

9.1.0 GENERALIDADES

9.1.1 Estas Normas son parte de las Reglas Técnicas de la ISSF y se aplicaran en
todas las modalidades de Plato.

9.1.2 Todos los tiradores, jefes de equipo, y oficiales deberan estar familiarizados
con las Normas de la ISSF y deberan asegurarse de que estas reglas se estan
aplicando. Es responsabilidad de cada tirador acatar las normas.

9.1.3 Cuando una norma se refiere a un tirador diestro, la misma norma al revés se
referird a un tirador zurdo.

9.1.4 A menos que una norma sea especialmente aplicable a una prueba especifica,
esta debe ser aplicada uniformemente tanto a pruebas de seniors como de
damas.

SEGURIDAD - ver también Normas para el Manejo de Escopetas 9.9.4

LA SEGURIDAD ES DE SUMA IMPORTANCIA

9.21 El Reglamento de la ISSF. establece soélo los requisitos especificos de
seguridad que se exigen por la ISSF, y que son de aplicacion en los
Campeonatos de la ISSF. Las normas especiales de seguridad requeridas para
los campos de tiro varian de un pais a otro. Por ello, no se establecen detalles
en este Reglamento. La seguridad de un Campo de Tiro depende en gran
medida de las condiciones locales, y el Comité de Organizacion puede establecer
reglas adicionales de seguridad. EI Comité de Organizacién debe conocer las
normas de seguridad de un Campo de Tiro y tomar las medidas necesarias para
aplicarlas. EI Comité de Organizacion es responsable de la seguridad. Debe
informarse a los Delegados de equipo y a los tiradores de cualquier norma
especial.

9.2.2 La seguridad de los tiradores, arbitros de cancha y espectadores requiere una
atencién continua y cuidadosa en el manejo de las escopetas y precaucion en
los desplazamientos por el campo. Es necesaria autodisciplina por parte de
todos. Cuando falte esta autodisciplina, los Arbitros de Campo deberan
imponerla y los tiradores y delegados de equipo deberan colaborar para
conseguirla.

9.2.3 Cualquier miembro del Jurado o Arbitro de Campo puede detener la prueba
cuando lo considere necesario por razones de seguridad. Los tiradores y
delegados de equipo estan obligados a notificarles inmediatamente sobre
cualquier situacién que pueda resultar peligrosa o que pueda ser causa de un
accidente.

9.24 Nadie, excepto un Arbitro o un Miembro del Jurado puede tocar el equipo de un
tirador incluyendo la escopeta, sin su permiso, pero solo en su presencia y con
Su conocimiento.

9.25 Para garantizar la seguridad, todas las escopetas deberan manipularse
siempre con maximo cuidado en todo momento.

9.2.51 Las escopetas solo pueden cargarse en el puesto de tiro y Unicamente después
de haberse dado la orden o sefial de CARGUEN.

9.2.5.2 Después del ultimo disparo el tirador debe asegurarse antes de abandonar el
puesto de tiro, que no hay ningun cartucho en la recamara y/o cargador.



—

9.2.5.3 Los ejercicios de punteria estan permitidos, pero sélo con el permiso del Arbitro
y Unicamente en el puesto de tiro o en una zona designada para ello. La
manipulacion de las escopetas no esta permitida cuando el personal del campo
se encuentre delante de la linea de tiro.

9.254 Todas las escopetas deben estar descargadas, excepto en el puesto de tiro,
después de que haya sido dada la orden de CARGUEN.

9.2.5.5 Durante el tiro, la escopeta sélo se podra dejar después de haber retirado el
cartucho(s) y/o el cargador.

9.2.6 Cuando se da la orden o sefial de DESCARGUEN, el tiro debe pararse
inmediatamente. Todos los tiradores deben descargar sus escopetas y
ponerlas el seguro. El tiro sélo puede reanudarse con la orden o sefial
adecuada.

9.2.7 El Arbitro u otro arbitro auxiliar son los responsables de dar las érdenes de
CARGUEN, DESCARGUEN, y otras 6rdenes necesarias. El Arbitro debe
asegurarse también de que las érdenes sean obedecidas y que las escopetas
se manipulen con seguridad. Cualquier tirador que manipule o cargue una
escopeta, después de que haya sido dada la orden de DESCARGUEN, sin el
permiso del Arbitro, puede ser descalificado.

9.2.8 Proteccion para los oidos:
Se recomienda a todos los tiradores y demas personas que estén en las
proximidades de la linea de tiro, la utilizacién de tapones para los oidos, cascos
auriculares u otra proteccion similar. Los protectores de oido que lleven

incorporados cualquier dispositivo receptor o emisor de ondas sonoras no
estan permitidos.

9.2.9 Proteccion de los ojos:

Se recomienda a todos los tiradores el uso de gafas inastillables durante el tiro
o alguna proteccion similar para los ojos.

9.3.0 NORMAS PARA LOS CAMPOS DE TIRO Y LOS PLATOS

Las especificaciones detalladas para los campos de tiro al plato (Foso, Doble
Trap, Skeet) y los platos pueden encontrarse en el RTG 6.3.
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9.4.0 EQUIPO Y MUNICION
9.4.1 General:

Todos los dispositivos, municiones o equipos que no se mencionen en estas
Normas, o sean contrarios al espiritu del Reglamento de la ISSF no estan
permitidos. El Jurado tiene derecho a examinar en cualquier momento la
municién, armas y vestimenta del tirador. Los Jefes de Equipo son igualmente
responsables del atuendo y de sus miembros de equipo de acuerdo con estas
normas.

9.4.2 Escopetas

Se puede usar todo tipo de escopetas de cafién liso, incluidas las
semiautomaticas, siempre que su calibre no sea mayor del 12. Se pueden usar
escopetas con un calibre menor del 12.

9.4.21 Estan prohibidas las correas en las escopetas.

9.4.2.2 Las escopetas con cargador deben tener el cargador asegurado de manera
tal que no sea posible colocar mas de un (1) cartucho a la vez en el cargador.

9.4.2.3 Los cambios de escopeta o de las partes esenciales de la misma, incluyendo
los choques, no estan permitidos entre los puestos de una misma vuelta, a no
ser que el Arbitro declare una averia (ver 9.8.4).

A.T.D.9.4.24 Los compensadores u otros mecanismos que sirvan a esos efectos estan
prohibidos en todas las escopetas utilizadas para el tiro de Foso, Doble Trap y
Trap Automatico.

9.4.3 Municién — General

9.4.31 Después de disparar, la longitud del cartucho no debe exceder la especificacion
Standard de 70 mm. La carga del disparo no debe exceder los 24 g. (tolerancia
admitida + 0,5 g). Los perdigones deben ser sdélo de forma esférica, hechos de
plomo o de aleacién de plomo o de un material alternativo y con un diametro no
mayor de 2,5 mm. (tolerancia + 0,1 mm). Los perdigones pueden ser
niquelados. Estan prohibidos los cartuchos de poélvora negra, trazadores,
incendiarios o cartuchos de otro tipo especial.

9.4.3.2 No se puede hacer ninguna modificacién en el interior del cartucho que pueda
provocar un efecto de dispersion extra o especial como la carga inversa de sus
componentes, dispositivos cruzados, etc.

9.4.3.3 El Arbitro o los Miembros del Jurado pueden retirar un cartucho sin disparar de
la escopeta del tirador para revisarlo.
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9.4.4 Vestimenta

9.4.4.1 El tirador es responsable de presentarse al puesto de tiro vestido de forma
digna y adecuada para una competicion publica.

9.4.4.2 Para seniors y damas estan permitidos pantalones deportivos, pantalones y
chaquetas de chandal y para mujeres blusas, faldas o vestidos deportivos
similares. Estan permitidos pantalones cortos tipo bermuda a no mas de 15 cm
por encima del centro de la rodilla. Camisas, camisetas y prendas similares sin
mangas no estan permitidas.

9.44.3 El nimero de dorsal lo deben llevar todos los tiradores en sus espaldas y por
encima de su cintura en todo momento mientras estén participando en los
entrenamientos oficiales o competiciones. Si el dorsal no esta puesto, el tirador
no podra empezar o continuar.

9.4.5 TODOS LOS TIRADORES TAMBIEN DEBEN CUMPLIR con las normas de
Cotizacion y Patrocinio de la ISSF (SECCION 4 de Normas y Regulaciones
de los Estatutos Oficiales). Esta seccion cubre las normas para participar en
las competiciones de la ISSF, y asuntos tales como: Emblemas,
Patrocinadores, Publicidad y Marketing Comercial de Ropa junto con Controles

y Sanciones.

9.5.0 OFICIALES DE COMPETICION

9.5.1 Deberes y Funciones del Jurado:

9.5.1.1 Averiguar antes de que comience la competicién que los campos de tiro y la
organizacion de la competicién se ajusta al reglamento de la ISSF.

9.5.1.2 Durante la competicién:

9.5.1.21 Supervisar la competicion

9.5.1.2.2 asegurarse de la correcta aplicacion del reglamento y tomar las decisiones en
todos aquellos casos que no estén reflejados en las normas.

9.5.1.2.3 inspeccionar en cualquier momento en el area de tiro la municién, escopetas y
equipo de los tiradores.

9.51.24 tomar las decisiones individuales, de acuerdo con el espiritu e intenciones del
reglamento de la ISSF.

9.5.1.2.5 tomar las decisiones referentes a sanciones y penalizaciones contra los
competidores que no se adhieran a las reglas y cuya conducta muestre
antideportividad.

9.5.1.2.6 atender a todas las reclamaciones presentadas de acuerdo con las normas de
la ISSF y asegurarse de la Elegibilidad de la ISSF referente a las normas de
marcas comerciales en prendas y equipos.
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9.5.2 Director de Tiro

9.5.2.1 El Director de Tiro es nombrado por el Comité Organizador. Es responsable de
todas las cuestiones técnicas y logisticas con respecto a la preparacion y la
propia direccién de la competicion.

9.5.2.2 Los deberes del Director de Tiro son los siguientes:

9.5.2.2.1 dar instrucciones y supervisar la preparacion de los campos de tiro de acuerdo
con los requerimientos técnicos y de seguridad tal y como se describen en el
reglamento técnico de la ISSF, referentes a las competiciones de Tiro al Plato.

9.5.2.2.2 dirigir y supervisar la preparacién de los servicios auxiliares como armeria,
cartucheria servicio médico y técnico, sistemas de comunicacién entre los
campos de tiro, personal técnico, etc.

9.5.2.2.3 dirigir y supervisar la preparacion de los platos de entrenamiento y
competiciéon. Asi como proveer los platos especiales cubiertos con polvo
coloreado para las Finales.

9.5.2.24 proveer una bascula métrica, la cual pesara en décimas la carga de los
cartuchos y de los platos.

9.5.2.2.5 proveer los instrumentos necesarios para la revision de las dimensiones de los
platos, y los cartuchos.

9.5.2.2.6 preparar los horarios de entrenamientos, asi como los programas de la
competicion, incluyendo las listas de escuadras.

9.5.2.2.7 preparar las reuniones técnicas de los Oficiales de competicion y Jefes de

equipo asi como los sorteos antes del comienzo del campeonato en
cooperacion y coordinacion con el Jurado.

9.5.2.2.8 tomar decisiones con la conformidad del Jurado acerca de los cambios en el
horario y las canchas de competicién e interrupciones de la tirada por razones
de seguridad u otras.

9.5.2.2.9 nombrar con la conformidad del Comité Organizador al Jefe de Arbitros a
quién se designara de entre el grupo de Arbitros nombrados.
9.5.2.2.10 el Director de tiro realiza todas las anteriores obligaciones en estrecha

cooperaciéon con el Jurado, el Jefe de Arbitros, la Oficina de clasificacién y
demas personal de organizacion.
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9.5.3

9.5.3.1

—

Los Arbitros — El Jefe de Arbitros

Todas las personas que sean designadas para actuar como arbitros en
competiciones de la ISSF deben poseer una licencia valida de juez de la ISSF
apropiada al nivel de la competicion.

Jefe de Arbitros

9.5.3.11

Supervisar a los Arbitros de Campo.

9.5.3.1.2

Dar las instrucciones e informar a los Arbitros de Campo y Arbitros Auxiliares
sobre las decisiones concernientes a la organizacion y procedimientos de la
competicion.

9.5.3.1.3

Preparar los horarios y la asignacion para los Arbitros de Campo.

9.5.3.14

Preparar las canchas para el desarrollo de las competiciones;

e asegurarse que las maquinas estén ajustadas de acuerdo con los
esquemas seleccionados para el dia correspondiente.

e asegurarse que todos los sistemas funcionan adecuadamente.

e asegurarse de que todos los equipos de las canchas estén ubicados en el
sitio y distancia correspondiente, p.ej., grandes marcadores, asientos para los
Arbitros Auxiliares, instalaciones para los tiradores y controladores de pizarra,
etc.

9.5.3.1.5

Instruir al personal auxiliar con respecto a las maquinas lanzaplatos,
distribuidoras, con particular atencién a la seguridad.

9.5.3.1.6

Tomar decisiones, conjuntamente con el jurado, tales como cuando y en que
cancha, un tirador que ha dejado su escuadra para reparar una averia en su
escopeta o por haber sido declarado ausente (ver 9.6.1.2) se le permitira
completar su serie.

9.5.3.1.7

Mantener informado al Director de Tiro de cualquier dificultad mecanica o de
otra indole que pueda producirse en cualquiera de las canchas.

9.5.3.2

9.5.3.21

9.5.3.2.2

9.5.3.2.3

Arbitros

La competicién de tiro deber4 estar a cargo de un Arbitro con amplia
experiencia en el tiro al plato y con un conocimiento preciso de las escopetas.
Su principal funciéon es la de tomar decisiones con respecto a los platos
BUENOS o CEROS, repetidos, etc. y debe dar una sefial inequivoca para
todos los platos FALLADOS. El Arbitro también debe decidir sobre las
escopetas defectuosas o con averias. El Arbitro puede advertir la violacién de
una norma (tarjeta amarilla) a los tiradores y debe escribir tal amonestacion en
la tarjeta de puntuacién oficial. El Arbitro no puede valorar la sancién o
descalificacion, la cual esta bajo la responsabilidad del Jurado.

El Arbitro debe estar asistido por tres (3) Arbitros Auxiliares, normalmente
designados por rotacién por el Jefe de Arbitros de entre los tiradores y
preferiblemente entre los que han disparado en la escuadra anterior. EI Comité
Organizador debe suministrar Arbitros Auxiliares cualificados.

Todos los tiradores deben aceptar este cargo cuando sean designados.



9.5.3.24

9.5.3.2.5

9.5.3.2.6

9.54

9.5.5

9.5.6

9.5.7

9.5.8

9.5.9

—

Si un tirador ha sido designado como Arbitro Auxiliar y no se presenta ya sea
para dar su negativa a arbitrar, o para presentar un sustituto aceptable, se le
sancionara con la deduccion de un (1) plato de su resultado final por cada
negativa. Las posteriores negativas pueden dar lugar a su descalificacion de la
competicion.

La funcion principal del Arbitro Auxiliar es la de observar cada plato lanzado e
inmediatamente después del disparo, dar una senal si considera que el plato es
CERO. Debe observar cuidadosamente si el plato se rompe antes de efectuar
el disparo.

Dos de los Arbitros Auxiliares deben situarse a los lados del campo en lugares
que les permitan observar todo el area de tiro. El tercer Arbitro Auxiliar debe
situarse cerca de la pizarra de puntuacion para asegurar que el anotador coloca
los resultados correctos de cada disparo.

El Arbitro debe tomar decisiones inmediatas si los platos son BUENOS o
CEROS, se tiene que volver a repetir un plato, si hay platos irregulares o si se
producen otras desviaciones de las Reglas. Si es posible, se debe gritar NULO
o dar alguna otra sefial antes de que el tirador dispare. Los platos irregulares
requieren una decision inmediata y muy precisa por parte del Arbitro.

Un plato declarado NULO por el Arbitro, debe repetirse independientemente de
que el tirador lo haya roto o no.

El Arbitro siempre debe tomar la decision final. Si cualquier Arbitro Auxiliar esta
en desacuerdo, es su obligacién de advertirlo al Arbitro levantando el brazo o
llamando su atencién de alguna otra forma. El Arbitro debe entonces tomar una
decision final.

En todos los casos dudosos el Arbitro debe consultar con los Arbitros Auxiliares
antes de tomar una decision final.

La decision del Arbitro puede ser apelada en los temas concernientes a la
interpretacién y aplicacion de las Reglas. Las decisiones del Arbitro son
definitivas y no se permiten reclamaciones en temas concernientes con platos
BUENOS, CEROS o irregulares.

El Arbitro y el Arbitro Auxiliar, bajo el control del Jurado son responsables de la
aplicacion de las normas de seguridad y del correcto desarrollo de la
competicion.



9.6.0.1

DESARROYO DE LAS PRUEBAS DE TIRO Y NORMAS DE COMPETICION.

Programa de Modalidades y Competicion

Numero de Platos
Modalidad Seniors Damas
Foso 125 75
Trap Automatico 125 75
Doble Trap 150 120
Skeet 125 75

T.S.A.9.6.0.1.1 Foso, Skeet y Trap Automatico

T.5.A.9.6.0.1.1.1 Individual Seniors:

La competicién consta de 125 platos para los Campeonatos de la ISSF
disparados en cinco (5) series de 25 platos cada una. Se pueden disparar en
dos dias solamente 75 + 50 platos.

T.S.A.9.6.0.1.1.2 Individual Damas:

D.9.6.0.1.2

D.9.6.0.1.2.1

D.9.6.0.1.2.2

9.6.0.2

La Competicién consiste en 75 platos para los Campeonatos de la ISSF
disparados en tres (3) series de 25 platos cada una. Se pueden disparar en un
solo dia.

Doble Trap
Individual Seniors

La Competicion consiste en 150 platos para los Campeonatos de la ISSF
disparados en tres (3) series de 25 dobletes, 150 platos cada uno disparados
en un dia. Si el numero de participantes excede de la capacidad de los campos
para la prueba de un dia debera programarse en dos dias, p.ej. el primer dia
100 platos, el segundo dia 50 platos, mas la Final.

Individual Damas

La Competicién consiste en 120 platos para los Campeonatos de la ISSF
disparados en tres (3) series de 20 dobletes, 120 platos cada uno, mas la Final,
disparados en un solo dia.

Programa

La programacion de las pruebas importantes de tiro al plato deberia seguir el
siguiente orden:

e Foso — Doble Trap — Skeet.

e Trap automatico puede dispararse como una competicién separada o
junto con otras disciplinas de Plato.

e Debe preveerse un dia de entrenamientos oficiales para Foso, Doble
Trap, Skeet y Trap Automatico.



9.6.0.3

9.6.0.4

9.6.0.5

9.6.0.6

9.6.0.7

—

El tirador debe permanecer de pie, con los pies dentro de los limites del puesto
de tiro.

Un plato regular es cualquier plato entero pedido por el tirador y lanzado de
acuerdo con estas Normas.

Un plato roto es cualquier plato que no esté entero de acuerdo con RTG
6.3.2.8. Al tirador que le salga un plato roto debe repetir el disparo sobre un
plato regular, independientemente de si fue alcanzado o fallado.

Un doblete es regular cuando ambos platos son lanzados simultaneamente de
acuerdo con estas Normas.

Un doblete es irregular cuando uno o ambos platos del doblete son irregulares
0 cuando solo es lanzado un plato.

9.6.1.1

9.6.1.2

9.6.1.3

9.6.1.4

Normas Disciplinarias — Sanciones por Violar las Normas ver 9.9.3

Es responsabilidad del tirador estar presente en el puesto correcto a la hora
correcta, con todo el equipo y municién necesario, y LISTO para tirar.

Si un tirador no esta presente en el puesto cuando le llaman por su nombre el
Arbitro gritara tres (3) veces el nombre del tirador en el plazo de un (1) minuto.
Si el tirador no aparece al cabo de las tres llamadas, el Arbitro debe declararle
AUSENTE en voz alta. A partir de ese momento, el tirador declarado
AUSENTE no podra volver a unirse a la escuadra y ésta empezara a disparar
sin él. Se le podra permitir disparar la serie perdida en algin momento y en el
campo que decida el Jefe de Arbitros, pero el tirador sera penalizado con la
deduccion de tres (3) platos. La penalizacién debera ser deducida de los
resultados de la serie que ha recuperado.

Si un tirador llega tarde a una competicién y puede probar que su retraso es
debido a circunstancias fuera de su control, el Jurado, siempre que sea posible
debe darle la oportunidad de tomar parte sin estorbar al resto del programa de
tiro. En este caso el Jefe de Arbitros determinara cuando y donde disparara y
no sera penalizado con ninguna deduccion.

Un competidor declarado AUSENTE debe presentarse ante el Jefe de Arbitros
antes de que la escuadra haya terminado la serie y pedir permiso para disparar
la vuelta que perdi6. Si no lo hiciera debe ser descalificado de la competicion.



9.6.1.4.1

9.6.1.5

9.6.1.6

9.6.1.7

9.6.1.8

—

Si un tirador utiliza escopetas o municiones que no estén de acuerdo con las
Normas 9.4.2 y 9.4.3 todos los platos disparados con dicha escopeta o
municioén seran anotados como ceros. Si el Jurado descubre que el tirador ha
cometido tal infraccidn deliberadamente, puede descalificarlo de la competicion.
No obstante, si el Jurado considera que el tirador no pudo darse cuenta del
fallo y a pesar del fallo no ha conseguido una ventaja esencial, el Jurado puede
decidir ignorar el fallo.

Si el tirador deja su escuadra por una de las razones citadas en la Norma 9.8.4
o0 por otras razones especificadas en este reglamento, se le debe permitir
disparar los platos restantes mas tarde.

Si el tirador deja su escuadra sin ninguna de las razones citadas en este
reglamento, o sin ninguna razén aceptada y aprobada por el Arbitro, todos los
platos restantes de la serie deben ser apuntados como fallos (CEROS).

Todas las demas infracciones que no estén incluidas en las Normas
precedentes 9.6.1.2, 9.6.1.4, 9.6.1.5, 9.6.1.6 o0 en los Reglamentos especificos
debe ser causa de una amonestacion al tirador que las infrinja por primera vez.
Si vuelve a ocurrir durante la misma serie debe penalizarse con un (1) plato
cada vez.

Un comportamiento antideportivo o intento deliberado de evadir el espiritu de
estas Normas puede incurrir en una amonestacion, una deduccion de plato(s),
0 una descallificacion de la competicion basada en la decisiéon del Jurado o del
Jurado de Apelacion.

Automatico

A.T.9.6.21

A.T.9.6.2.1.1

Desarrollo de una Serie de Foso.

Las escuadras que estdn compuestas de menos de seis (6) tiradores oficiales
en los sorteos, deberan completarse con tiradores expertos mientras dure el
Campeonato. Estos tiradores auxiliares tendran una puntuacion normal en la
pizarra general y en la tarjeta de puntuacion a fin de poder seguir tirando. No
obstante, sus nombres o nacionalidades no deberan figurar en ningun
documento.



A.T.9.6.2.2

A.T.9.6.2.3

T.9.6.24

A.T.9.6.2.4.1

T.9.6.2.5

A.9.6.2.5.1

A.T.9.6.2.6

A.T.9.6.2.6.1

A.T.9.6.2.6.2

—

Cuando el tirador esta PREPARADO para disparar, debe encararse el arma y
gritar con voz alta y clara “TIRE”, “LOS”, “VA”, o alguna otra sefal u orden,
después de la cual el plato debe lanzarse de inmediato (ver RTG.6.3.19.4). El
tirador no debe dejar su puesto hasta que el tirador situado a su derecha haya
disparado sobre un plato regular y se declare su resultado, excepto cuando el
tirador haya completado la vuelta en el Puesto 5. En este caso, debe dirigirse
inmediatamente al puesto 1 (6), cuidando de no molestar a los tiradores que se
encuentran en la linea como sucede en (ver A.T.9.6.2.6.2).

Un tirador debe situarse, cargar su arma y pedir plato dentro de los diez
segundos después de que el tirador de su izquierda haya disparado sobre un
plato regular o después de que el Arbitro haya dado la sefial de EMPEZAR. En
caso de incumplimiento con el limite de tiempo, se aplicaran las sanciones
previstas en las Normas 9.6.1.7.

Antes del comienzo de la competicidon y después de cada cambio de esquemas
se debe lanzar un plato de prueba desde cada maquina.

Antes del comienzo de la competicion debe lanzarse un (1) plato de prueba
para cada escuadra antes de que el primer tirador comience su serie.

Si una serie de tiro se interrumpe por mas de cinco minutos, debido a una
averia técnica ajena al tirador, antes de proseguir la competicion se le debe
permitir a la escuadra observar un (1) plato regular de cada una de las
magquinas del grupo en el que se produjo la interrupcién.

Si una serie de tiro se interrumpe por mas de cinco (5) minutos debido a una
averia técnica ajena al tirador, antes de proseguir la competicion se le debe
permitir a la escuadra observar un (1) plato regular.

Los platos se deben lanzar para cada tirador de acuerdo con estas Normas.
Se pueden efectuar dos (2) disparos a cada plato.

Al comienzo de cada serie los cinco (5) primeros tiradores deben tomar sus
posiciones en los puestos del 1 al 5, el sexto (6°) tirador debe permanecer
detras del puesto 1 PREPARADO para colocarse tan pronto como el tirador n°
1 haya disparado. Después de que el tirador n° 1 haya disparado un plato
regular debe prepararse para ir al puesto 2 tan pronto como el tirador de este
puesto haya tirado, y asi sucesivamente. Cuando el tirador del puesto 5 haya
disparado, debe pasar inmediatamente por detras de la linea de tiro y volver al
Puesto 1 (6) continuando la rotacién hasta que cada tirador haya disparado a
25 platos. Ningun tirador que esté disparando en un puesto, debe dirigirse
hacia el siguiente puesto por ningun lado que pueda estorbar a otro tirador o a
los Arbitros de la competicion.



A.T.9.6.2.6.3

A.T.9.6.2.6.4

—

Cuando el tirador ha pedido su plato se le debe lanzar inmediatamente, sin mas
dilacion que el tiempo de reaccion humana para apretar un botdn,
independientemente de que el lanzamiento sea manual, eléctrico, acustico-
mecanico o mecanico (ver RTG.6.3.19.4).

Si un plato no es lanzado inmediatamente después de que el tirador lo pida, el
tirador puede rehusar el plato bajando la escopeta de su hombro.

T.9.6.2.7.1

A.T.9.6.2.7.1.2

A.9.6.2.7.1.3

A.9.6.2.7.1.4

T.9.6.2.7.2

T.9.6.2.8

T.9.6.2.8.1

La Modalidad de Foso y Trap Automatico

Distancias, angulos y elevaciones de los platos:

Las maquinas se deben ajustar antes del comienzo de la competicién. Los
ajustes deben ser examinados, aprobados y precintados por el Jurado de
Competicidn (ver Figura 9, tablas de ajuste de las maquinas I-IX al final de este
Reglamento). Ver figura 3 para Trap Automatico.

Los nuevos esquemas deben ajustarse después de cada dia de tiro. Las
maquinas deben reglarse de acuerdo con las especificaciones que figuran en
las tablas al final de este Reglamento:

La altura de la trayectoria del plato tomada a partir del nivel del techo del foso
de maquinas a 10 m del punto de lanzamiento debe ser entre 1,5 my 3,5 m
(ver Figura 3y 4).

Se permite una tolerancia de 0,5 m en elevacion (un minimo de 1 m y un
maximo de 4 m).

Con un lanzamiento elevado de 2 m a 10 m hacia delante del foso, un plato
lanzado correctamente alcanzara 75 m (£ 1 m) si se mide a nivel de tierra (ver
figura 3).

Los platos deben lanzarse dentro de un area rodeada por angulos de minimo
30 grados y maximo 45 grados a derecha e izquierda de la linea central
imaginaria dibujada a través del centro de la caseta del Foso y el puesto 3. Los
angulos horizontales deberan medirse desde el borde frontal de la caseta del
Foso (ver Figura 3).

Ajustando las Maquinas

La altura y la distancia debe ajustarse por separado en cada maquina con las
magquinas fijadas en posicién recta (“0” grados). Los angulos deben fijarse en
cada maquina después de que la altura y la distancia se hayan fijado, medidos
desde la parte superior de la lanzadera (ver Figura 5).

Se deben hacer ajustes especiales para las tiradas de Foso:
Cuando se realiza la competicién en tres canchas en dos (2) dias (75 — 50
platos), debe usarse un esquema diferente para cada cancha el primer dia (75

platos).

Para el segundo dia en las tres (3) canchas (50 platos), debe usarse un nuevo
esquema ajustandose en las tres (3) canchas el mismo esquema.



T.9.6.2.8.2

T.9.6.2.8.3

T.9.6.2.8.4

T.9.6.2.8.5

A.9.6.2.8.5.1

—

Cuando la competicion se desarrolla en dos dias (75+50 platos), solamente en
cuatro (4) canchas, y las escuadras de tiradores constan de grupos mixtos (es
decir diferentes categorias de tiradores; seniors, damas y juniors), para el
primer dia (75 platos) todas las canchas deben ajustarse con el mismo
esquema.

Para el segundo dia (50 platos) debera haber un nuevo esquema, con el que
todas las canchas se ajustaran.

Si la competicion tiene que realizarse en tres (3) dias (50+50+25 platos mas
Final) porque el numero de tiradores participantes en la competicion (solo en
casos excepcionales con la aprobacion del Comité Ejecutivo de la ISSF) en tres
(3) canchas, para el primer dia de la competicion (50 platos) el ajuste debe ser
el mismo para todas las canchas.

Para el segundo dia (50 platos) debera haber un nuevo esquema, con el que
todas las canchas se ajustaran.

Para el tercer dia (25 platos) debera haber otro nuevo esquema, con el que
todas las canchas se ajustaran otra vez.

Si el Comité Organizador y el Jurado toman la decision de que en la
competicion de Foso para cualquier grupo de tiradores (categoria de tiradores,
por ejemplo juniors) se desarrollara solamente en una cancha separada, el
ajuste debe cambiarse cada vez, después de que todos los tiradores en este
grupo han completado 50 platos.

Después de que las maquinas han sido ajustadas y aprobadas por el Jurado,
debe lanzarse un plato de prueba de cada maquina en orden. Estos platos de
prueba pueden ser observados por los tiradores. Todos los tiradores,
entrenadores y delegados de equipo tienen prohibida la entrada en los fosos
después de que el Jurado haya examinado y aprobado los reglajes de la
maquinas.

Los esquemas de las maquinas deben ajustarse y examinarse por el Jurado
cada dia antes de que se comience a disparar. Se debe lanzar un (1) plato de
prueba de cada escuadra antes de que los tiradores comiencen sus series.

A.T.9.6.2.9.1

A.T.9.6.2.10

Platos Irregulares — Foso, Trap

Cualquier plato que se desplace fuera del recorrido que se especifica en
6.3.19.1 y RTG.6.3.20, en angulo, elevacion o distancia debe considerarse
irregular.

Un plato es declarado BUENO cuando es lanzado y alcanzado de acuerdo con
las Normas y al menos se ha arrancado una parte visible del plato.



—

A.T.9.6.2.11 Un plato se declara CERO cuando:
A.T.9.6.2.11.1 No es golpeado durante el vuelo.
A.T.9.6.2.11.2 Se ha arrancado solamente “polvo” y no una parte visible de él.
A.T.9.6.2.11.3 El tirador no le dispara a un plato regular que habia pedido.
A.T.9.6.2.11.4 El tirador no es capaz de disparar su escopeta porque no ha quitado el
seguro, se ha olvidado de cargar o no ha montado su escopeta.
A.T.9.6.2.11.5 El primer disparo es un fallo y el tirador no puede disparar su segundo tiro
porque olvido colocar un segundo cartucho en la escopeta, o quitar el
seguro de una escopeta semiautomatica, o porque el seguro ha saltado a
la posicién de “seguro” por el retroceso del primer disparo.
A.T.9.6.2.11.6 Ocurre una averia en la escopeta o en la municién y el tirador abre la
escopeta o toca el seguro antes de que el Arbitro la haya examinado (ver
Regla 9.8.1).
A.T.9.6.2.11.7 Es la tercera (3%) o subsiguiente averia de la escopeta o de la municién
del mismo tirador en un serie de 25 platos (ver Reglas 9.8.5.2 y
T.9.6.2.14.3).
A.T.9.6.2.11.8 El tirador no dispara por cualquier otra razon, ya que es un fallo del
tirador.
A.T.9.6.2.12 Un plato NULO es aquel que no ha sido lanzado de acuerdo con estas
normas. La decisién de NULO es siempre responsabilidad del Arbitro.
T.9.6.2.12.1 En caso de un plato NULO (solamente un plato roto) debe lanzarse un nuevo
plato de la misma maquina que ha causado el NULO. El tirador no puede
rechazarlo ni siquiera aunque considere que fue lanzado desde otra maquina
del mismo grupo.
T.9.6.2.12.2 Excepcién
Si un tirador ha disparado sobre un plato correcto y tiene un fallo o averia en su
segundo disparo, el plato debe ser repetido desde la misma maquina (ver
Norma T.9.6.2.15.1).
A.T.9.6.213 Después de un NULO debe lanzarse otro plato (INDEPENDIENTEMENTE DE
QUE EL TIRADOR HAYA DISPARADO O NO) cuando:
A.T.9.6.2.13.1 Salga un “plato roto” o plato irregular.
T.9.6.2.13.2 El plato es lanzado por otra maquina de otro grupo.
T.9.6.2.13.3 Se han lanzado simultaneamente dos o mas platos desde maquinas del
mismo grupo o de diferentes grupos en la misma cancha.
A.T9.6.2.13.4 El plato es de un color marcadamente distinto a los otros que se usan en
la competicion y entrenamientos.
A.T.9.6.2.13.5 Un tirador dispara fuera de turno.




—

A.T.9.6.2.14 Debe lanzarse otro plato de la misma maquina (SIEMPRE QUE EL TIRADOR
NO HAYA DISPARADO) cuando:

A.T.9.6.2.14.1 El plato es lanzado antes de que el tirador lo pida.

A.T.9.6.2.14.2 El plato no es lanzado inmediatamente después de que el tirador lo pida y
este lo rechaza bajando la escopeta de su hombro.
A.T.9.6.2.14.3 El primer disparo del tirador falla debido a una averia ya sea de la

escopeta o de la municién (ver Normas en la Seccidn 8) y no dispara el
segundo tiro. Si el segundo tiro fue disparado debe anotarse el resultado.
Nota: En el caso de una tercera o subsiguiente averia, el plato en vez de
ser declarado NULO sera declarado CERO.

A.T.9.6.2.15 Debe lanzarse otro plato (AUNQUE EL TIRADOR HAYA DISPARADO)
cuando:

A.T.9.6.2.151 No se rompe con el primer disparo y el segundo disparo del tirador no se
produce por una averia ya sea de la escopeta o de la municidén, excepto
bajo las Normas A.T.9.6.2.11.1 a la A.T.9.6.2.11.7. En este caso el plato
debe fallarse para el primer disparo y romperlo solamente con el segundo
disparo. Si el plato se rompiera con el primer disparo, debe declarase

como CERO.
A.T.9.6.2.15.2 El tirador ha sido notoriamente molestado.
A.T.9.6.2.15.3 Otro tirador ha disparado a su plato.
A.T.9.6.2.15.4 El Arbitro no puede, por la razén que fuere, declarar si el plato es

BU’ENO, CERO o NULO. En este caso, antes de tomar una decision final,
el Arbitro debe consultar a los Arbitros Auxiliares.

A.T.9.6.2.15.5 Cuando llega el turno del tirador y descarga involuntariamente un disparo
antes de que haya pedido su plato. Los disparos involuntarios peden ser
causa de sancion o descalificacidén de una competicién por manipulacion
insegura de la escopeta.

Si después del primer disparo se lanza el plato y el tirador le dispara con
el segundo, el resultado debe ser anotado.

A.T.9.6.216 No debe declararse NULO cuando son descargados dos disparos
simultaneamente o en una sucesion muy rapida.
El resultado debe ser anotado de acuerdo con el resultado de los dos disparos.

D.9.6.3 Doble Trap .

D.9.6.3.1 Desarrollo de una Serie de Doble Trap:

Las escuadras que estan compuestas por menos de seis (6) tiradores oficiales
en los sorteos deberan completarse con tiradores expertos durante la duracion
del Campeonato. Estos tiradores auxiliares tendran una puntuacién normal en
la pizarra general y en la tarjeta de puntuacion oficial a fin de poder seguir
tirando. No obstante, sus nombres o nacionalidades no deben figurar en
ninguna lista de clasificacion oficial.



D.9.6.3.2

D.9.6.3.3

D.9.6.3.4

D.9.6.3.5

D.9.6.3.6

D.9.6.3.7

D.9.6.3.71

—

La posicion de la escopeta es opcional.

Cuando el tirador este PREPARADO para disparar debe gritar con voz clara
“TIRE”, “LOS”, “VA”,0 cualquier otra sefial u orden, después de la cual los
platos deben lanzarse inmediatamente. El tirador no debe dejar su puesto
antes de que el tirador situado a su lado derecho haya disparado sobre un
doblete regular y el resultado sea declarado, excepto cuando el tirador haya
completado el tiro en el Puesto 5. En este ultimo caso debe dirigirse
inmediatamente al Puesto 1 (6) cuidando de no molestar a los tiradores que se
encuentran todavia en los puestos de tiro (ver Norma D.9.6.3.7).

Cada tirador debe situarse, cargar su escopeta y pedir sus platos en el plazo de
10 segundos, después de que el tirador situado a su izquierda haya disparado
sobre un doblete regular o el Arbitro haya dado la sefial de EMPEZAR. En caso
de incumplimiento del limite de tiempo, se aplicaran las sanciones que se
especifican en la Norma 9.6.1.7.

Antes del inicio de la competicién y después de cada cambio de esquemas, se
deben lanzar un doblete de prueba desde cada una de las maquinas, es decir
7-8/8-9/7-9. Se debe lanzar un doblete de prueba antes de comenzar cada
serie.

Si una serie de tiro se interrumpe por mas de cinco (5) minutos debido a una
averia técnica ajena al tirador, antes de proseguir la competicion a la escuadra
se le permitira ver un (1) doblete regular procedente de la maquina en la que se
produjo la interrupcion.

Al comienzo de cada serie, los cinco (5) primeros tiradores deben tomar sus
posiciones en los puestos del uno al cinco, El sexto (6°) tirador debe
permanecer detras del puesto 1 PREPARADO para colocarse en él, tan pronto
como el tirador n° 1 haya disparado. Después de que el tirador n° 1 haya
disparado un doblete regular debe prepararse para ir al puesto 2 tan pronto
como el tirador de este puesto haya disparado y asi sucesivamente. Cuando el
tirador del puesto cinco haya disparado, debe inmediatamente pasar por detras
de la linea de tiro y volver al puesto 1 (6) siguiendo la rotacion hasta que cada
tirador haya disparado el numero de dobletes acordado en el programa. Ningun
tirador que haya realizado un disparo cambiara de puesto de forma que
interfiera a otro tirador o a los Oficiales de la Competicion.

Cuando el tirador pida sus platos, se deben lanzar inmediatamente, sin mas
dilacion que el tiempo de reaccion humana para apretar un boton,
independientemente de que el lanzamiento sea manual, eléctrico, acustico-
mecdanico o mecanico.



—

D.9.6.3.7.2 Si un doblete no se lanzé inmediatamente después de la voz del tirador, el
tirador puede rehusar el doblete quitando la escopeta de su hombro, o
cambiando su posicion de PREPARADO. No esta permitido seguir o apuntar
con la escopeta a los platos. Se aplicara la Norma 9.6.1.7.

D.9.6.3.8 La Modalidad de Doble Trap .

D.9.6.3.8.1 Distancia, angulos y elevaciones de los platos:

Las maquinas deben ajustarse antes del comienzo de la competicion. Los
ajustes deben ser examinados, aprobados y precintados por el Jurado de
competicion (ver tablas de esquemas para Doble Trap en la Figura 6).

D.9.6.3.8.2 La altura de la trayectoria del plato, tomada a partir del nivel del techo del foso
a 10 m del puesto de lanzamiento debe ser de 3,0 my 3,5 m. (ver Figura 7).

D.9.6.3.8.3 Después de que las maquinas hayan sido ajustadas y aprobadas por el jurado,
se debe lanzar un doblete de prueba de cada foso (ver Norma D.9.6.3.5). Los
tiradores pueden observar estos dobletes de prueba. Todos los tiradores,
entrenadores, y delegados de equipo tienen prohibida la entrada en los fosos
de las maquinas después de que el Jurado haya examinado, aprobado y
precintado los ajustes de las maquinas.

D.9.6.3.9 Doblete Regular:
D.9.6.3.9.1 Un Doblete Regular, es cualquier doblete de dos (2) platos regulares (ver
Norma 9.6.0.4), pedidos por el tirador, y lanzados simultaneamente de acuerdo

con la tabla de esquemas de Doble Trap en la Figura 6.

D.9.6.3.10 Doblete Irregular:

D.9.6.3.10.1 Un Doblete Irregular es cualquier doblete en el cual:

D.9.6.3.10.1.1 uno o ambos platos del doblete estan rotos.

D.9.6.3.10.1.2 se lanz6 solamente un plato.

D.9.6.3.10.1.3 uno o ambos platos se desplazan fuera del recorrido que se especifica los

ajustes de la Maquina, que fueros tomadas de las Tablas en la Figura 6
para cada cancha para el Campeonato.

D.9.6.3.10.2 el tirador recibiendo un Doblete Irregular debe repetir los disparos sobre
un Doblete Regular independientemente de que los platos fueran
alcanzados o no.

D.9.6.3.11 Plato Bueno:

D.9.6.3.11.1  Un plato se considera BUENO cuando es lanzado como Doblete Regular y
disparado de acuerdo con las Normas y se le ha arrancado al menos una parte
visible de él.



D.9.6.3.12

D.9.6.3.12.1

—

Platos Fallados (Ceros):

Un plato se considera CERO cuando:

D.9.6.3.12.1.1

no se le toco durante el vuelo.

D.9.6.3.12.1.2

solo se arranca “polvo” y no se desprende trozo visible.

D.9.6.3.12.1.3

el tirador no dispara a un Doblete Regular sin causa justificada, ambos
platos se anotaran como CEROS.

D.9.6.3.12.1.4

el primer disparo es un fallo y el tirador no puede efectuar el segundo
disparo porque el segundo cartucho no fue colocado en la escopeta, no
quité el seguro de una escopeta semiautomatica, o porque el seguro
salté a la posicion de “seguro” a consecuencia del primer disparo. El
Doblete debe anotarse como CERO.

D.9.6.3.12.1.5

el tirador no dispara el segundo plato sin causa justificada, el primer
disparo del Doblete debe anotarse y el segundo plato debe
considerarse CERO.

D.9.6.3.12.1.6

el tirador no puede disparar su escopeta porque no ha quitado el
seguro, se ha olvidado de cargarla o no la ha montado correctamente;
ambos platos seran anotados como CERO.

D.9.6.3.12.1.7

después de una interrupcion de la escopeta o municion el tirador abre la
escopeta o toca el seguro antes de que el Arbitro haya inspeccionado la
escopeta (ver Norma 9.8.1).

D.9.6.3.12.1.8

Si debido a una averia el tirador no puede efectuar el primer disparo y
abre la escopeta o toca el seguro antes de que el Arbitro inspeccione la
escopeta ambos platos seran anotados CERO.

D.9.6.3.12.1.9

Si debido a una averia el tirador no puede efectuar el segundo disparo y
abre la escopeta o toca el seguro antes de que el Arbitro inspeccione la
escopeta, el resultado del segundo plato sera anotado CERO vy el
resultado del primer disparo se anotara.

D.9.6.3.12.1.10

El plato es declarado CERO cuando disparando sobre un Doblete
Regular el tirador no puede efectuar el segundo disparo porque:

Se olvido de cargar el segundo cartucho;

Se olvido de quitar el seguro de una escopeta semiautomatica;

El retroceso del primer disparo ha puesto el seguro:

Usando un solo gatillo, no lo ha soltado suficientemente;

Cualquier otra razén que sea imputable al tirador.

D.9.6.3.12.1.11

Cuando la tercera (3?) o subsiguiente averia del arma o de la municion
ocurra al mismo tirador en la misma serie y el tirador no puede efectuar
el primer disparo debido a la averia, el Doblete debe anotarse CERO y
CERO. Si el tirador efectua el primer tiro y la tercera o subsiguiente
averia le impide efectuar el segundo disparo, el resultado del primer
disparo debe anotarse como BUENO o CERO y el segundo plato se
anotara CERO.




D.9.6.3.13

D.9.6.3.13.1

D.9.6.3.13.2

D.9.6.3.13.3

—

Dobletes NULOS:

Un Doblete NULO es aquel que no se lanzo de acuerdo con estas Normas. La
decision de NULO siempre es responsabilidad del Arbitro.

Un Doblete declarado NULO por el Arbitro siempre debe repetirse
INDEPENDIENTEMENTE DE QUE EL TIRADOR HAYA DISPARADO O NO,
E INDEPENDIENTEMENTE DE QUE EL PLATO O LOS PLATOS FUERAN
IMPACTADOQOS (ver Norma 9.5.5).

Un Doblete debe declararse NULO vy el tirador debe repetir el Doblete para
determinar el resultado de ambos disparos INDEPENDIENTEMENTE DE QUE
EL TIRADOR HAYA DISPARADO O NO CUANDO:

D.9.6.3.13.3.1

aparece un “plato roto”.

D.9.6.3.13.3.2

uno o ambos platos de un Doblete son irregulares.

D.9.6.3.13.3.3

solo un plato es lanzado en lugar de un doblete.

D.9.6.3.13.3.4

uno o ambos platos de un Doblete son de colores claramente diferentes
de los otros usados en la competicidn y entrenamientos.

D.9.6.3.13.3.5

una averia de la escopeta o un cartucho defectuoso impide que el
tirador desde su puesto efectue el primer disparo.

D.9.6.3.13.3.6

un tirador dispara fuera de su turno.

D.9.6.3.13.3.7

el tirador rompe un plato de un Doblete Regular con el primer disparo y
los fragmentos de este plato rompen el segundo plato antes de que se
haya disparado sobre este.

D.9.6.3.13.3.8

ambos disparos se efectien simultdneamente, después de que el
tirador haya pedido el plato, el Doblete se declarara NULO y debe
repetirse como Doblete Regular para determinar el resultado de ambos
disparos, independientemente de que uno o ambos platos se hayan
roto o fallado. Si esta situacion se produce dos veces en la misma serie,
el Doblete debe anotarse BUENO y CERO o CERO y CERO, si el
tirador no ha roto el primer plato del Doblete repetido.

D.9.6.3.13.3.9

el tirador rompe ambos platos de un Doblete Regular con el mismo
disparo, el Doblete debe declararse NULO. En el segundo intento
consecutivo, si ocurre la misma situacion, el Doblete debe anotarse
BUENO y CERO.

D.9.6.3.13.3.10

uno de los platos de un Doblete es irregular. Si el tirador dispara a
ambos platos, el resultado del Doblete debe anotarse y no se aceptara
ninguna reclamacion si la irregularidad que se alega consiste
simplemente en una desviacion de la trayectoria del vuelo prescrita, una
velocidad inicial insuficiente o un supuesto lanzamiento adelantado o
retrasado.




D.9.6.3.14

D.9.6.3.14.1

—

Repeticion del Doblete:

Una repeticion del Doblete puede efectuarse SIEMPRE QUE EL TIRADOR NO
HAYA DISPARADO cuando:

D.9.6.3.14.1.1

los platos se lanzaron antes de que el tirador los pidiera.

D.9.6.3.14.1.2

los platos no se lanzaron inmediatamente después de haberlos pedido
el tirador y este los rehlusa de acuerdo con la Norma D.9.6.3.7.2.

D.9.6.3.14.1.3

el revoloteo del plato, le hace tomar una trayectoria irregular o tiene una
velocidad insuficiente (ver Norma D.9.6.3.13.3.2).

D.9.6.3.14.1.4

el primer disparo del tirador no se produce debido a una averia de la
escopeta o fallo de la municion (ver las Normas de la Seccién 9.8) y el
tirador no efectua el segundo disparo. Si se efectda el segundo disparo
el resultado debe anotarse.

Nota: En el caso de una tercera o subsiguiente averia, ambos platos
seran declarados CERO.

D.9.6.3.14.1.5

en el caso de una averia de la escopeta o municién que no se deba al
fallo del tirador, puede efectuarse la repeticion del Doblete un maximo
de dos (2) veces, independientemente de si el tirador ha cambiado su
escopeta o municién durante la misma vuelta. Al producirse el tercer o
subsiguiente fallo, los platos a los cuales no se pudieron disparar
debido a la averia excesiva, deben anotarse CERO (ver Norma 9.8.5).
Nota: No se admitird reclamacion alguna cuando los platos hayan sido
realmente disparados, si:

e |a supuesta irregularidad consiste simplemente en una
desviacion de la trayectoria prescrita.

e en el caso de un supuesto lanzamiento con “ADELANTADO” o
“RETRASADOQO” a menos que:

e el Arbitro haya dicho claramente NULO antes de que se
efectien los disparos en el caso de un lanzamiento
“ADELANTADO”, o

e antes de la salida de los platos en el caso de un lanzamiento

“RETRASADOQ".
De lo contrario, si el tirador dispara, el resultado debe anotarse.

D.9.6.3.14.2

Una repeticion del Doblete debe efectuarse (AUNQUE EL TIRADOR HAYA
DISPARADO) cuando:

D.9.6.3.14.2.1

el plato no ha sido roto con el primer disparo en un Doblete Regular y el
tirador no puede efectuar el segundo disparo debido a una averia de la
escopeta o la municién; el Doblete debe repetirse para establecer el
resultado solamente del segundo disparo. El primer disparo se anotara
como CERO. El Tirador debe disparar a ambos platos en la repeticion
del Doblete.

D.9.6.3.14.2.2

el tirador rompe un plato de un Doblete Regular con el primer disparo y
una averia de la escopeta o de la municién impide al tirador efectuar el
segundo disparo; el Doblete debe repetirse para establecer el resultado
de ambos platos.

D.9.6.3.14.2.3

el tirador ha sido visiblemente molestado.

D.9.6.3.14.2.4

otro tirador ha disparado a su Doblete.

D.9.6.3.14.2.5

el Arbitro no puede por cualquier razén, decidir si el plato fue BUENO,
CERO o NULO.

En este caso, el Arbitro siempre debe consultar con los Arbitros
Aucxiliares antes de tomar una decision final.

D.9.6.3.14.2.6

el disparo es involuntariamente realizado antes de que el tirador haya
pedido el plato.




—

D.9.6.3.14.2.7 si el tirador dispara accidentalmente su escopeta y los platos son
lanzados, y con el segundo tiro dispara a un plato, contara el resultado.
Los disparos involuntarios pueden ser causa de sancién o
descalificacion.

D.9.6.3.14.2.8 Debe declararse NULO cuando se descarguen dos disparos
simultaneamente o en una sucesion rapida. El resultado debe anotarse
de acuerdo con el resultado de los dos disparos, en la repeticion del
Doblete (ver Norma D.9.6.3.13.3.8).

S.9.6.4 La Modalidad de Skeet:

La escuadra de Skeet se compone normalmente de seis (6) miembros,
mediante sorteo, de acuerdo con la regla 9.7. Sin embargo, si la escuadra
consta de menos de seis tiradores no debe completarse con tiradores que no
participan en la competicion.

S$.9.6.4.1 Distancia, angulos y elevaciones de los platos:

Las maquinas de Skeet se deben ajustar antes del comienzo de la competicion,
de acuerdo con las especificaciones establecidas en RTG 6.3.22. Los ajustes
deben ser examinados, aprobados y precintados por el Jurado de Competicion.
Todos los tiradores, entrenadores y delegados de equipo tienen prohibida la
entrada en las casetas de Skeet después de que el Jurado haya examinado los
ajustes de las maquinas (ver RTG 6.3.22.3 y 6.3.22.4).

S.9.6.4.2 Temporizador:

Las maquinas deben funcionar mediante un dispositivo eléctrico-mecanico o
acustico-mecanico instalado de tal manera que permita al operador (puller) ver
y oir a los tiradores. Para todos los Campeonatos de la ISSF se debe usar un
temporizador automatico (ver RTG 6.3.22.6).

Este dispositivo debe permitir el lanzamiento de los platos dentro de un periodo
de tiempo indeterminado, que varia desde el instante del lanzamiento hasta un
maximo de tres (3) segundo después de que el tirador haya pedido su plato. El
dispositivo de lanzamiento debe estar construido de tal manera que solamente
se debe usar un (1) botén (o interruptor) para lanzar los dobletes.

S$.9.6.4.3 Hasta que aparezca el plato, el competidor debe permanecer de pie en la
POSICION DE PREPARADO con ambos pies dentro del puesto de tiro,
sosteniendo la escopeta con las manos (ver Figura 1).

La culata debe de estar en contacto con el cuerpo del tirador con la punta
superior de la culata a la altura o debajo de la cinta marcadora (ver Figura 1) y
debe permanecer en esa posicion hasta que aparezca el plato.



—

S$.9.6.4.3.1 No esta permitido usar prolongaciones de culata. Para ayudar al Arbitro en el
control de la posicion de la escopeta, debe fijarse permanentemente una sefal
de 25 cm — 30 cm de largo y 2 cm — 3 cm de ancho (ver Figura 1) sobre el lado
derecho de la prenda exterior (en el lado izquierdo para tiradores zurdos)
medidos desde la parte superior del hueso de la cadera. La prenda exterior
puede ser cualquier abrigo, chaleco, jersey, camisa, etc. que lleve el tirador y
visible para el Arbitro y el Jurado durante la tirada.

Farte Superior del
Hueso de la Cadera

Figura 1: POSICION DE PREPARADO en Skeet

S$.9.6.4.3.2 Cuando el tirador este listo para disparar debe gritar en voz alta y clara,
“TIRE”, “LOS”, “VA”, o alguna otra sefial u orden después de la cual se
deben lanzar los platos en un periodo indeterminado que no exceda de tres (3)
segundos (6.3.22.6).



S.9.6.4.3.3

S.9.6.4.3.4

S.9.6.4.3.5

S.9.6.4.3.6

S$.9.6.44

—

El tirador debe estar en el puesto, adoptar su posicion, cargar la escopeta y
pedir su plato en el plazo de 15 segundos después de que el tirador precedente
haya salido del puesto o después de que el Arbitro haya dado la sefial de
empezar a disparar. Después de disparar debe dejar inmediatamente el puesto.

Los disparos sobre dobletes que deben efectuarse desde el mismo puesto que
los simples deben completarse en el plazo mas breve posible, pero los
intervalos no excederan de 10 segundos entre los simples y los dobletes.

En caso de incumplimiento de lo anteriormente dicho, se aplicaran las
sanciones previstas en la Norma 9.6.1.7.

Si la posicion del tirador o la posicion de la escopeta no esta de acuerdo con la
Norma S.9.6.4.3 o el tiempo limite, Norma S.9.6.4.3.3, se excede el Arbitro
debe indicar “NULO” o “STOP” antes de que el tirador dispare. El Arbitro
entonces, debe informar al tirador sobre la violacion, amonestarle verbalmente
y mostrarle la tarjeta amarilla de advertencia si esta es la primera amonestacién
en la serie. Esto debe anotarse en la hoja oficial de puntuacion de la serie.

Violaciones subsiguientes en la misma serie seran penalizadas con la
deduccion de un (1) plato del resultado de la respectiva serie, por el Jurado, de
acuerdo con la Norma 9.6.1.7.

Al comienzo de la competicién los tiradores pueden reunirse en el Puesto 1y
tienen el derecho a observar un (1) plato regular desde cada caseta. Un tirador
también puede pedir que se lance un plato de prueba después de cada plato
irregular, o doblete irregular, o después de una interrupcién debida a
dificultades técnicas.

Antes del comienzo de la serie de Skeet durante los ejercicios de ensayo de
competiciéon puede llevarse a cabo solamente en los puestos 1,2 y 3.

Desarrollo de la Tirada

S$.9.6.4.4.1

Un plato “SIMPLE” es un plato lanzado desde cualquiera de las
casetas.

S.9.6.4.4.2

Un “DOBLETE” consiste en dos platos lanzados simultaneamente,
desde ambas casetas.

S.9.6.4.4.3

Solo puede efectuarse un disparo a cada plato.

S.9.6.4.4.4

Cada plato debe lanzarse dentro de un periodo de tiempo que varia de
cero a tres segundos después de la peticion del tirador.

S$.9.6.4.4.5

Si un plato no es lanzado dentro del tiempo establecido, el tirador
puede rechazarlo cambiando su posicion de PREPARADO. No esta
permitido seguir o apuntar con la escopeta, sin tirar, a un lanzamiento
de un plato “atrasado” o “adelantado”. Se aplicara la Norma 9.6.1.7.

S.9.6.4.4.6

Cada escuadra debe comenzar a disparar segun el orden resultante del
sorteo. Cada tirador de la escuadra, empezando por el puesto 1,
disparara a los platos en orden hasta llegar al puesto 8 de acuerdo con
la siguiente Norma:




S$.9.6.4.4.7

Puestos
Puesto 1: 1 simple desde la caseta alta.
1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
Puesto 2: 1 simple desde la caseta alta.
1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
Puesto 3: 2 simples, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
Puesto 4: 2 simples, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
Puesto 5: 2 simples, disparando en primer lugar al plato de la caseta alta
y en segundo lugar de la caseta baja.
1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta baja
y en segundo lugar de la caseta alta.
Puesto 6: 1 simple desde la caseta baja.
1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta baja
y en segundo lugar de la caseta alta.
Puesto 7: 1 doblete, disparando en primer lugar al plato de la caseta baja
y en segundo lugar de la caseta alta.
Puesto 8: 1 simple desde la caseta alta.
1 simple desde la caseta baja.
Puesto Simple Doblete
Alta Baja Alta Baja
1 1 - 1 primero segundo
2 1 - 1 primero segundo
3 1 primero 1 segundo 1 primero segundo
4 1 primero 1 segundo 1 primero segundo
5 1 primero 1 segundo 1 segundo primero
6 - 1 1 segundo primero
7 - - 1 segundo primero
8 1 primero 1 segundo - -

Figura 2: Desarrollo de la Tirada de Skeet




S$.9.6.4.4.71

S.9.6.4.4.8

S$.9.6.4.5

S.9.6.4.5.2

S$.9.6.4.5.3

S.9.6.4.5.4

S.9.6.4.5.5

Notas sobre el Puesto 8

Cuando la escuadra avanza al Puesto 8, los tiradores deben permanecer de pie
en su orden de tiro detras del Arbitro en una linea imaginaria trazada entre el
centro del Puesto 8 y el Puesto 4.

El primer tirador debe colocarse de manera normal en el Puesto 8 y después
de cargar la escopeta con un solo cartucho, disparar al plato de la caseta alta.
Luego debe girarse en sentido de las agujas del reloj, a la derecha, en
direccion al punto de cruce del plato. Se debera situar para la caseta baja,
cargando la escopeta con un solo cartucho y disparar al plato de la caseta baja.
Debe dejar el puesto y desplazarse a la parte posterior de la linea de tiradores
que aun no han disparado. Cada tirador hara lo mismo sucesivamente.

Ningun tirador de la escuadra puede avanzar al puesto antes de su turno de
tiro, antes de la orden del Arbitro para disparar o antes de que el tirador anterior
haya finalizado su intervencién y haya abandonado el puesto. Ningun tirador
puede avanzar hacia el siguiente puesto hasta que todos los tiradores hayan
disparado en el puesto precedente.

Numero de Cartuchos:

En los Puestos 1, 2, 6 y 8 solamente se puede cargar un cartucho para disparar
a un plato simple de la caseta alta o baja. En el caso de violacién de esta
norma, se aplicara la Norma 9.6.1.7.

En los Puestos 3, 4 y 5 se deben cargar dos cartuchos para disparar a los
platos simples y dos cartuchos para disparar al doblete lanzados en los puestos
1,2,3,4,5,6y7.

En el Puesto 8 solamente se puede cargar un cartucho para disparar al plato
proveniente de la caseta alta. Después de disparar sobre ese plato se puede
cargar otro cartucho para el plato de la caseta baja.

Durante el tiro de un plato simple con la escopeta cargada con dos cartuchos,
el tirador no debe abrir su escopeta después de haber disparado el primero de
los dos simples, antes de pedir el segundo plato. Si, inadvertida o
deliberadamente, el tirador abre su escopeta, debe ser amonestado la primera
vez que lo haga en cada serie de 25 platos, la segunda y subsiguientes veces
el plato debe considerarse CERO (ver Norma 9.6.1.7). En el caso de que se
produzca un nulo durante el tiro de un plato simple, el tirador puede abrir su
escopeta y volver a ponerse en posicion.

Solamente los Puestos 1 y 8 puede el tirador encararse la escopeta y apuntar
durante unos segundos, tanto para los platos simples como para los dobletes, y
en Puesto 8 tanto para el plato de la caseta alta como para el plato de la caseta
baja. Después de esto, el tirador debe volver a su posicion de PREPARADO
descrita en la Norma S.9.6.4.3 y S.9.6.4.3.1 antes de pedir un plato.



—

S.9.6.4.6 Platos Irregulares — Skeet:

Los platos irregulares son:

S$.9.6.4.6.1 Un plato que aun cuando no estando roto al principio, no este conforme
con la definicion de plato regular (ver Norma 9.6.0.4).

S$.9.6.4.6.2 Dos (2) platos lanzados en lugar de un plato simple.

S$.9.6.4.7 Doblete Regular:
Platos Regulares lanzados simultaneamente desde cada caseta.

S$.9.6.4.8 Doblete Irregular:

S.9.6.4.8.1 Cuando uno o ambos platos de un doblete son Irregulares.

S.9.6.4.8.2 Cuando solamente se lanza un plato.

S$.9.6.4.9 Un plato se declara BUENO cuando es lanzado y disparado de acuerdo con las

Normas y por lo menos un trozo visible es arrancado dentro de los limites del
campo de tiro.

S$.9.6.4.10 Un plato es declarado CERO cuando:

S.9.6.4.10.1 No es alcanzado durante el vuelo o es alcanzado fuera de los limites
del campo de tiro.

S$.9.6.4.10.2 Solamente se arranca “POLVO” y no una parte visible de él.

S$.9.6.4.10.3 El tirador no dispara al Plato Regular que habia pedido.

S$.9.6.4.10.4 El tirador no puede disparar su escopeta porque no ha quitado el
seguro, se ha olvidado de cargarla o no ha montado la escopeta.

S$.9.6.4.10.5 Cuando disparando a un doblete (o a un simple que requiera que el

arma sea cargada con dos cartuchos) un tirador no pueda efectuar su
segundo disparo porque: se olvidé de cargar el segundo cartucho, se
olvidé de quitar el seguro de una escopeta semiautomatica; el retroceso
del primer disparo ha puesto el seguro del arma; utilizando un solo
gatillo no lo haya soltado lo suficiente; o por cualquier otra razén que
sea imputable al tirador.

S$.9.6.4.10.6 Después de una averia de la escopeta o de la municién, un tirador abre
la escopeta o toca el seguro antes de que el arbitro haya inspeccionado
la escopeta (ver Norma 9.8.1).

S.9.6.4.10.7 La tercera (3?) o subsiguiente del arma o de la municion que ocurra en
una serie de 25 platos, incluso si el tirador ha cambiado la escopeta y/o
la municion (ver Norma 9.8.5).

S$.9.6.4.10.8 El disparo no se efectia debido a cualquier otra razdn que sea
imputable al tirador.

S$.9.6.4.10.9 Los platos son disparados en orden inverso, en este caso ambos platos
se anotaran CERO.

S$.9.6.4.10.10 La Posicion de PREPARADO del tirador no esté de acuerdo con la

Norma S.9.6.4.3 y haya sido amonestado por esta infraccion en la
misma serie (ver Norma 9.6.1).




—

S$.9.6.4.11 Un plato NULO es el que no es lanzado de acuerdo con estas Normas. La
decisién de NULO siempre es responsabilidad del Arbitro.
S$.9.6.4.11.1 Un plato declarado NULO por el Arbitro se debe repetir siempre,
INDEPENDIENTEMENTE DE QUE EL TIRADOR HAYA DISPARADO O NO,
E INDEPENDIENTEMENTE DE QUE EL PLATO O LOS PLATOS FUERAN
IMPACTADOQOS (ver Norma 9.5.5).
S$.9.6.4.11.2  Si un plato es declarado NULO se debe lanzar otro plato desde la misma
caseta que se ha lanzado el NULO.
S$.9.6.4.12 Un plato es declarado NULO y se debe lanzar otro plato AUNQUE EL
TIRADOR HAYA DISPARADO O NO cuando:
S$.9.6.4.12.1 Sale un plato roto (ver Norma 9.6.0.5).
S$.9.6.4.12.2 El plato ha sido lanzado desde una caseta equivocada.
S$.9.6.4.12.3 Se lanzan dos platos simultaneamente en los simples.
S$.9.6.4.12.4 El plato es de color claramente diferente de los otros usados en la
competiciéon y entrenamientos.
S$.9.6.4.12.5 Cualquier plato en el Doblete es Irregular.
S$.9.6.4.12.6 Un plato simple es lanzado por un Doblete.
S$.9.6.4.12.7 El tirador dispara fuera de su turno.
$.9.6.4.12.8 Los disparos a un plato simple son efectuados simultaneamente.
Después de dos repeticiones durante la misma serie, la tercera o
subsiguiente repeticion sera considerada como CERO aunque se
alcance el plato o no (ver Norma 9.8.4).
S.9.6.4.13 Puede lanzarse un plato de repeticion A CONDICION DE QUE EL TIRADOR
NO HAYA DISPARADO cuando:
S.9.6.4.13.1 El plato es lanzado antes de que el tirador lo haya pedido.
S.9.6.4.13.2 El plato no es lanzado en el plazo de 3 segundos después de la peticién
del tirador, y este rechaza el plato de acuerdo con la Norma S.9.6.4.4.
S$.9.6.4.13.3 La posicion del tirador o de la escopeta no esta de acuerdo con la
Norma S$.9.6.4.3 y el tirador no ha sido amonestado de esto en la
misma serie (ver Norma S.9.6.4.6).
S$.9.6.4.13.4 El revoloteo del plato, le hace tomar una trayectoria irregular o tiene una
velocidad insuficiente (ver Norma S.9.6.4.6).
S$.9.6.4.13.5 Hay un fallo causado por una averia de la escopeta o municiéon que no

se deba al fallo del tirador, puede efectuarse la repeticion del plato un
maximo de dos (2) veces, independientemente de si el tirador ha
cambiado su escopeta o municién durante una serie de 25 platos. Al
producirse el tercer o subsiguiente fallo, los platos deben anotarse
como CERO (ver Norma 9.8.5).
Nota: No se admitird reclamacion alguna cuando los platos hayan sido
realmente disparados, tanto simples como Dobletes si:
e |a supuesta irregularidad consiste simplemente en una
desviacion de la trayectoria prescrita.
e en el caso de un supuesto lanzamiento con “ADELANTADQO” o
“RETRASADO” a menos que el Arbitro haya dicho claramente
NULO antes de que se efectien los disparos en el caso de un
lanzamiento “ADELANTADQO?”, o antes de la salida de los platos
en el caso de un lanzamiento “RETRASADO”.
o de lo contrario, si el tirador dispara, el resultado debe anotarse.




—

S.9.6.4.14 Puede lanzarse un plato de repeticion SI EL TIRADOR HA DISPARADO

cuando:

S.9.6.4.14.1 El tirador fue visiblemente molestado.

S$.9.6.4.14.2 El Arbitro no puede, por alguna razén, decidir si el plato fue BUENO,
CERO o NULO.

En este caso el Arbitro debe siempre consultar con los Arbitros
Auxiliares antes de tomar una decision final.

S.9.6.4.14.3 El disparo es involuntariamente realizado, antes de que el tirador,
durante su turno, haya pedido el plato.

Los disparos involuntarios pueden ser causa de sancién o
descalificacion de la competicion por una escopeta insegura o
manipulacion incorrecta de la misma.

S$.9.6.4.15 Reglas Especiales Aplicables a los Dobletes — Skeet:

Los articulos desde S.9.6.4.4.2 al S.9.6.4.14.3 se aplicaran también a los
Dobletes y deben interpretarse de la siguiente manera:

S.9.6.4.15.1 El Doblete debe declararse NULO vy el tirador debe disparar un Doblete de

repeticion para determinar el resultado de ambos disparos:

S.9.6.4.15.1.1 Cuando el primer plato es Regular y el segundo es Irregular, tanto si
fueron alcanzados como si no.

S$.9.6.4.15.1.2 Cuando una averia de la escopeta o un fallo del cartucho, impiden al
tirador disparar al primer plato.

S$.9.6.4.15.1.3 Cuando uno de los platos de un Doblete es irregular. Si el tirador dispara
a ambos platos, el resultado del Doblete debe anotarse y no se aceptara
ninguna reclamacion si la irregularidad que se alega consiste
simplemente en una desviacion de la trayectoria del vuelo prescrita, una
velocidad inicial insuficiente o un supuesto lanzamiento adelantado o
retrasado.

$.9.6.4.15.1.4 Cuando el tirador falle su primer plato y este choca con el segundo antes

de que el tirador efectie su segundo disparo, o cuando el tirador dispara
al primer plato y los fragmentos del primero rompen el segundo plato
antes de que haya efectuado el segundo disparo.




S.9.6.4.15.2

—

Un plato(s) de un Doblete se consideraran CERO:

S.9.6.4.15.2.1

En el caso de una tercera o subsiguiente averia de la escopeta o fallo de
la municién en la misma serie, el tirador no puede efectuar el primer
disparo a un Doblete Regular, el doblete sera declarado CERO. Si el
tirador disparé su primer tiro y debido a una averia del arma o a un fallo
de la municién no puede disparar su segundo disparo, el resultado del
primer disparo debera anotarse, y el segundo plato debera ser declarado
CERO.

S$.9.6.4.15.2.2

Si el tirador no puede disparar a un Doblete Regular sin una razén
evidente, los dos platos seran anotados como CEROS.

S$.9.6.4.15.2.3

Cuando en un Doblete Regular el tirador rompe su primer plato y por una
averia de la escopeta o fallo de la municién le impiden disparar al
segundo plato, el Doblete debera ser declarado NULO, y se debera
repetir el Doblete para determinar el resultado de ambos disparos.

S$.9.6.4.15.2.4

Cuando el tirador no consigue disparar al segundo plato sin una razoén
evidente, el primer disparo del Doblete debera anotarse de acuerdo con
el resultado y el segundo plato se considerara CERO.

S.9.6.4.15.2.5

Si el primer plato de un Doblete Regular no se alcanzo y el tirador no
consigue disparar al segundo debido a una averia de la escopeta o fallo
del cartucho, el primer plato debera anotarse como CERO, el Doblete
debera repetirse y solamente se anotara el resultado del disparo al
segundo plato.

S.9.6.4.15.2.6

Si ambos disparos se producen simultaneamente, el doblete se declarara
NULO y debera repetirse como Doblete Regular para determinar los
resultados de ambos disparos, independientemente de que se haya roto
el primer plato o los dos. Después de dos (2) fallos del mismo tipo en la
misma serie, el primer plato debera anotarse como BUENO o CERO vy el
segundo plato debera anotarse como CERO.

S$.9.6.4.15.2.7

Si el tirador rompe ambos platos de un Doblete con el mismo disparo, el
doblete debe declararse NULO vy repetirse. Al tirador se le permiten dos
(2) intentos en el mismo puesto. En el tercer (3°) intento, si ocurre la
misma situacion, el Doblete debe anotarse como BUENO y CERO.

S.9.6.4.15.2.8

Si el tirador falla el primer plato y accidentalmente alcaza al segundo
plato con el mismo disparo, el primer plato debe puntuarse CERO y debe
disparar otra vez un Doblete Regular para determinar el resultado del
segundo plato. El tirador esta autorizado a dos (2) intentos en el mismo
puesto. En el tercer (3°) intento, si ocurre la misma situacion, el Doblete
debe anotarse como CERO y CERO.




9.71

9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

9.7.6

ACTUACIONES PREVIAS A LA COMPETICION (ESCUADRAS

Los tiradores y Delegados de los Equipos deben ser informados de los horarios
exactos de tiradas y de la asignacion de puesto de tiro, no mas tarde de las
12,00 horas de la vispera de la competicion. Esta regla es también de
aplicacion para el entrenamiento oficial.

Los Delegados de Equipo deben presentar las inscripciones finales con los
nombres de los tiradores para competir individual y/o por equipos al Comité
Organizador, al menos dos (2) dias antes del comienzo de la competicion (ver
Reglamento General de la ISSF Articulo 3.7.6.3).

Si fuese necesario cambiar el horario de una prueba, los tiradores deben ser
informados no mas tarde de las 17,00 horas de la vispera de la competicion o
de los entrenamientos oficiales. Esta regla es también de aplicaciéon en caso de
eliminatorias.

Si un tirador ha realizado su primer disparo de la competicién y tiene que
retirarse, no podra ser reemplazado. Esta Regla se aplicara también para
competiciones compuestas de varias partes o que dure varios dias.

Es responsabilidad del tirador estar en el puesto apropiado, a la hora correcta,
con suficiente municion y el equipo necesario.

Una vez que la tirada ha comenzado debe continuar sin interrupcion de
acuerdo con el programa, excepto por roturas mecanicas. Solamente el
Director de Tiro puede interrumpir la tirada con la aprobacion del Jurado, en el
caso de fuerte lluvia o una tormenta.

Orden de Tiro — Escuadras:

9.7.71

9.7.7.2

9.7.7.3

9.7.7.4

9.7.7.5

Una escuadra normalmente consta de seis tiradores excepto cuando el sorteo
no permita una distribucién por paises.

Siempre que sea posible en los Campeonatos de la ISSF, el sorteo debe
hacerse para que los tiradores de cada pais estén distribuidos de manera que
ninguna escuadra comprenda mas de un tirador del mismo pais.

La asignacion de los tiradores para los puestos de tiro y los horarios de la tirada
deben hacerse mediante sorteo.

La seleccion aleatoria de las canchas y la division de las series puede hacerse
bajo la supervision del Delegado(s) Técnico(s) con un programa de ordenador
hecho para este propésito.

El orden de tiro dentro de las escuadras también puede modificarse
diariamente, segun el criterio del Comité Organizador bajo la supervision del
Jurado. Esto puede hacerse invirtiendo el orden de los tiradores de cada
escuadra o partiendo las escuadras por la mitad.



—

9.8.0 AVERIAS

9.8.1 En el caso de un disparo involuntario por las razones que fuera, el tirador debe
quedarse quieto con la escopeta apuntando al area de vuelo del plato, sin abrir
ni tocar el seguro de la escopeta hasta que el Arbitro la haya inspeccionado.

9.8.2 Escopetas Defectuosas y Averias:

9.8.2.1 Una escopeta debe considerarse defectuosa si:

9.8.21.1 no puede dispararse con seguridad.

9.8.2.1.2 falla al disparar.

9.8.2.1.3 falla debido a un defecto mecanico de eyeccion.

9.8.2.2 Las siguientes no son consideradas averias:

9.8.2.2.1 manipulacion incorrecta por parte del tirador.
9.8.2.2.2 error al colocar el cartucho en la recamara adecuada de la escopeta.
9.8.2.2.3 cartuchos vacios en la recamara o recamaras.
9.8.2.3 Las decisiones sobre escopetas defectuosas o averias deben tomarlas los
Arbitros (ver Norma 9.5.3.2.1).
9.8.3 Municién:
Los siguiente son considerados fallos de municién cuando la muesca del
percutor se ve claramente y :
9.8.3.1 solo se dispara el pistdén o presenta indicaciones de muesca.
9.8.3.2 se omitio la carga de polvora.
9.8.3.3 la carga de pélvora no se prendio.
9.8.34 algunos componentes de la carga permanecen en el caidn.
las decisiones sobre escopetas defectuosas o averias deben tomarlas
los Arbitros (ver Norma 9.5.3.2.1).
9.8.3.5 los cartuchos de tamafio erroneo no estan considerados municion
defectuosa. Colocar un cartucho del calibre 20 o 16 en una escopeta
del calibre 12 es peligroso y puede conllevar que esta persona sea
penalizada por manipulacién imprudente de la escopeta.
9.8.4 Pasos a Seguir Después de la Declaracion de un Averia:
9.8.4.1 Si el Arbitro decide que la escopeta defectuosa o la averia de la escopeta o
municién no es culpa del tirador, y que la escopeta no se puede reparar lo
suficientemente rapido, el tirador puede utilizar otra escopeta aprobada si
puede obtenerla en un plazo de tres (3) minutos después de que la escopeta
haya sido declarada defectuosa.
9.8.4.2 0O, el tirador puede dejar la escuadra después de obtener el permiso del Arbitro

y terminar los platos que le faltan de la serie en el momento que el Arbitro lo
determine.



—

9.8.5 Numero de Averias Permitidas:

9.8.5.1 Al tirador se le permite un maximo de dos (2) averias por serie,
independientemente de que haya cambiado su escopeta o municion.

9.8.5.2 Cualquier plato Regular en el cual ocurra cualquier fallo adicional de la
escopeta o municién sera declarado “CERO” independientemente de que el
tirador intentara disparar o no.

NORMAS DE CONDUCTA PARA LOS TIRADORES Y DELEGADOS DE

Las reglas de conducta que se ocupan de las disciplinas en el puesto de tiro,
las infracciones de las Normas o reglas de Seguridad. En el caso de
amonestaciones por infraccién de las Normas (tarjeta amarilla) puede sacarse
por un Miembro del Jurado, Arbitro o Director de Tiro. Las sanciones,
deduccion de puntos o platos, etc., y descalificaciones solo pueden imponerse
por el Jurado o el Jurado de Apelacion.

9.9.1 Cada equipo debe tener un Jefe de Equipo el cual es el responsable de
mantener la disciplina dentro de ese equipo. Un tirador puede nombrarse como
Jefe de Equipo. El Jefe de Equipo debe cooperar con los Arbitros de Galeria en
todo momento en interés de la seguridad, de la eficacia en el desarrollo de la
competicion y de la deportividad. Un Jefe de Equipo sera responsable de todos
los asuntos que conciernan al equipo.

9.9.1.1 Es responsabilidad de los Jefes de Equipo estar perfectamente familiarizados
con el Reglamento y el programa. Los Jefes de Equipo son, ademas,
responsables de que los tiradores se presenten en sus puestos de tiro a la hora
prevista con el equipo adecuado. Si un equipo es pequefio y no tiene un Jefe
de Equipo que no sea competidor, debera designarse a uno de los tiradores
como tal, antes del inicio de la competicion.

9.9.1.2 El Jefe de Equipo tiene la responsabilidad de

9.9.1.21 efectuar las inscripciones necesarias, con informacion correcta y
entregarselas a los oficiales correspondientes, dentro del tiempo limite
designado.

9.9.1.2.2 comprobar las puntuaciones y presentar las reclamaciones si fuera
necesario.

9.9.1.2.3 comprobar los boletines preliminares y oficiales, puntuaciones y los
anuncios.

9.9.1.24 recibir informacién oficial y peticiones y transmitirselas a los
miembros del equipo.

9.9.2 No esta permitida ninguna ayuda mientras el tirador esta en el area de tiro en
las Competiciones de la ISSF. No esta permitida la entrada a los instructores y
entrenadores a las areas de tiro.

9.9.21 Si un delegado de equipo desea hablar con un miembro del equipo en el area
de tiro, el delegado de equipo no debe ponerse en contacto directamente con el
tirador, o hablar con él. El delegado de equipo debe obtener permiso del Arbitro
de Galeria o de un Miembro del Jurado, quien llamara al tirador para que salga
del area de tiro.



9.9.2.2

9.9.2.3

9.9.24

9.9.2.5

—

Si un delegado de equipo o tirador viola las normas referentes a la ayuda, se
le debe amonestar la primera vez. En caso de repeticion, deben ser deducidos
un (1) plato de la puntuacion del tirador y el delegado de equipo debe
abandonar la proximidad del area de tiro.

Productores de Sonido

Sélo se podran utilizar dispositivos reductores de sonido. Se prohibe el uso de
radios, grabadoras, o cualquier aparato reproductor de sonido o sistema de
comunicacion, tanto durante la competicion como en los entrenamientos
oficiales.

El uso de teléfonos moéviles, walkie-talkies o dispositivos similares estan
prohibidos para los competidores, entrenadores y jefes de equipo durante la
competicion. Todos los teléfonos moviles, etc. deben estar APAGADOS.

Esta prohibido Fumar en la galeria incluyendo la zona de espectadores.

9.9.3.1

9.9.3.2

9.9.3.3

9.9.3.3.1

9.9.34

Penalizaciones por violar las Normas — ver Reglamento Disciplinario 9.6.1

En el caso de violacién de las Normas o instrucciones de un Arbitro de Galeria
o del Jurado, pueden imponerse las sanciones al tirador tal como sigue:

Una amonestacién a un tirador debe ser expresada en términos tales que no
ofrezca duda de que es una AMONESTACION oficial y la tarjeta amarilla debe
mostrarse. Sin embargo, no es necesario que una penalizaciéon vaya precedida
por una amonestacion. Esto debe anotarse en un informe de incidentes y
apuntarlo en el Registro de Campo por un Miembro del Jurado.

Deduccion de puntos de la puntuacion, expresado por un Miembro del Jurado
mostrando una tarjeta verde con la palabra DEDUCCION. Esto debe constar en
un Informe de Incidentes y anotarlo en el Registro del Campo por el Miembro
del Jurado.

Descalificacion, expresada por un Miembro del Jurado mostrando una tarjeta
roja con la palabra DESCALIFICACION. Una descalificaciéon sélo se puede dar
por la decision de la mayoria del Jurado.

En el caso de una descalificacién en las Finales, el tirador pasara a ocupar la
ultima posicion de los participantes en la Final, y puede conservar su
puntuacion de calificacion.

El tamafio de las tarjetas deberia ser aproximadamente 70 mm x 100 mm.



—

9.9.3.5 Las infracciones seran graduadas normalmente por el Jurado
En el caso de violaciones manifiestas de las Normas (escopetas, vestimenta,
posicion, ayudas, etc.) debe darse, primero, una AMONESTACION oficial, para
que el tirador tenga la oportunidad de corregir la falta. Si el tirador no corrige la
falta dentro del tiempo estipulado, se le deduciran un (1) plato de su
puntuaciéon. Si el tirador sigue sin corregir la falta, debe imponerse la
descalificacion.
9.9.3.5.2 En el caso de violaciones encubiertas de las Normas, cuando la falta sea
deliberadamente ocultada, debe imponerse la descalificacion.
9.9.3.6 Si un tirador estorba a otro tirador de una manera antideportiva cuando este
ultimo esta disparando, se le deben deducir un (1) plato, si el incidente se
repite, debe imponerse la descalificacion.
9.9.3.7 Si cuando se pregunta para dar una explicaciéon sobre un incidente, un tirador
conscientemente y a sabiendas da una informacién falsa, se le deben deducir
un (1) plato. En casos graves, se le puede descalificar.
9.9.3.8 Si un tirador manipula una escopeta de manera peligrosa o viola cualquiera de
las normas de seguridad, el tirador puede ser descalificado por el Jurado.
9.94 Reglas para el Manejo de Escopetas — ver también Normas de Seguridad
9.2.0
9.9.4.1 Todas las escopetas, aun cuando estén vacias, deben ser manipuladas
con el maximo cuidado.
9.9.4.2 Las escopetas convencionales de doble caindn deben llevarse con la
recamara abierta y las escopetas semiautomaticas con el cerrojo
abierto y la boca en una direccién segura, hacia arriba o hacia el suelo.
9.9.4.3 Las escopetas que no se usen se deberan colocar en el armero.
9.9.4.4 Esta prohibido tocar o manipular el arma de otro tirador sin el permiso
de su propietario, excepto bajo la Norma 9.2.4.
9.9.5 Punterias y encares
9.9.5.1 Se permite solo hacer encares o punterias en el puesto de tiro o en un
area designada para ello (ver Norma 9.2.5.3).
9.9.5.2 El tirador solo podra disparar cuando llegue su turno y el plato haya
sido lanzado.
9.9.5.3 Apuntar o disparar al plato de otro tirador esta prohibido.
9.9.54 Esta prohibido apuntar o disparar deliberadamente a pgjaros u otros
animales.
9.9.5.5 Se permite a cada tirador una (1) sola vez efectuar tiros de prueba,

antes del inicio de su primera serie al comienzo de cada dia de
competicién, pero sélo con la autorizacion del Arbitro.




—

9.9.6 Los cartuchos no se deben colocar en ninguna parte de la escopeta hasta que
el tirador haya ocupado su puesto de tiro hacia las maquinas con la escopeta
apuntando al frente y después de que el Arbitro haya dado el permiso para
tirar.

9.9.7 El tirador no debe dejar el puesto de tiro antes de abrir la escopeta. Cuando se
interrumpa la tirada, se debe abrir la escopeta. Ninguna escopeta puede estar
cerrada hasta que se haya dado la orden de continuar.

9.9.8 Los tiradores no deben causar ninguna interrupcion de la tirada aparte de las
que se permiten en este Reglamento y deben limitar sus conversaciones a
pedir plato, avisar cuando estan “PREPARADOS” presentar una protesta o
contestar a las preguntas del Arbitro.

A.T.D.9.9.9 El tirador no debe cerrar su escopeta antes de que el anterior tirador, haya
disparado a un plato regular.

A.T.D.9.9.10 Todas las escopetas deben llevarse abiertas cuando se pase entre los Puestos
1y 5, y deben llevarse abiertas y descargadas cuando se vaya del Puesto 5 al

Puesto 6 6 1.
9.10.0 RESERVADO
9.11.0 PROCEDIMIENTOS DE PUNTUACION
9.11.1 Para pruebas individuales:

Para cada tirador los resultados de cada serie deben ser anotados de forma
legible en las tarjetas oficiales de puntuacion. Al final de la prueba, el total de
platos alcanzados por un tirador debe anotarse y se establecera la clasificacion
por orden de méritos decrecientes.

9.11.2 Para pruebas por equipos:

La puntuacion de cada miembro del equipo deben anotarse de acuerdo con el
método indicado en la Norma 9.11.1. Los resultados de los equipos deben ser
clasificados por orden de méritos decrecientes segun el total de los platos
alcanzados por todos los miembros de cada equipo.



9.11.3

9.11.4

9.11.5

—

Puntuacion:

La puntuaciéon se hace oficialmente en cada campo para cada serie de 25
platos (Doble Trap 25 dobletes para hombres o 20 dobletes para mujeres). En
los campeonatos de la ISSF dos (2) personas por separado llevaran la
puntuacion de cada campo. Uno debe mantener una tarjeta oficial de
puntuacion de series visible para los tiradores y espectadores. La persona que
anota los resultados en la tarjeta de puntuacién oficial debe estar situada tras la
linea de tiro, cerca del Arbitro. Cada uno de los anotadores,
independientemente uno de otro, deberan anotar en su tarjeta o marcador de
series las decisiones tomadas por el Arbitro. Al final de cada serie se deberan
comparar los resultados y cualquier discrepancia sera resuelta antes de enviar
la tarjeta oficial a la Oficina de Clasificacion. Los resultados que aparezcan en
el marcador de serie prevaleceran en caso de discrepancia. El Arbitro auxiliar
mas proximo al marcador de series tiene la obligacion de comprobar que se
apuntan correctamente las decisiones del Arbitro.

Cuando se ha completado una serie y los resultados han sido cotejados y
leidos en voz alta, el Arbitro y cada uno de los tiradores deben firmar la tarjeta
de puntuacion de manera tal que pueda ser devuelta con rapidez a la Oficina
de Clasificaciéon. El no firmar la tarjeta antes de abandonar el campo elimina
todo derecho a protestar la puntuacién siempre que no sean aquellas pasadas
por error desde la tarjeta de puntuacion.

La Oficina de Clasificacion:

El trabajo de clasificacidon es responsabilidad de la Oficina de Clasificacion. La
Oficina de Clasificacion tiene el deber de:

9.11.5.1

Preparar una lista de tiradores y asignarles un nimero a cada uno.

9.11.5.2

Ayudar al Jefe de Galerias y al Jurado en los sorteos para formar las
escuadras de tiradores.

9.11.5.3

Preparar las tarjetas de puntuacién para cada escuadra.

9.11.5.4

Asegurarse de que cada escuadra tenga su tarjeta de puntuacién
correcta en el campo correcto.

9.11.5.5

Recibir y verificar los resultados y los totales de los platos alcanzados al
final de la serie.

9.11.5.6

Ordenar la puntuacion y colocar de inmediato los resultados parciales
en el tablero para el publico. Totalizar diariamente la puntuacién oficial
en el plazo de tiempo mas corto posible.

9.11.5.7

Preparar y publicar cada dia un boletin con los resultados preliminares
para que sean distribuidos entre la prensa y los oficiales de los equipos.

9.11.5.8

Preparar y publicar un boletin con los resultados finales inmediatamente
después de acabada la prueba y una vez cerrado el plazo para
presentar protestas.

9.11.5.9

Debe publicarse, tan pronto como sea posible, un boletin con los
resultados correctos finales. Debera constar en dicho boletin, el nombre
y apellidos completos (sin abreviaciones), el nimero de dorsal y la
abreviacion IOC del pais del tirador.

9.11.5.10

Una (1) copia de los resultados oficiales de cada competicién debe
enviarse a la Secretaria de la ISSF. via Fax, inmediatamente después
de que haya sido verificada, pero no mas tarde del final del dia de la
competicion.

9.11.5.11

Tres copias de los resultados oficiales completos deben enviarse a la
Secretaria de la ISSF. inmediatamente después de la finalizacién, como
muy tarde en el plazo maximo de tres (3) dias después de terminar la
prueba.




—

9.12.0 DESEMPATES
9.12.1 Empates en competicion con Finales

Los empates en modalidades Olimpicas para hombres y mujeres
(especificadas en el Articulo 3.2 del Reglamento General) y otras
competiciones con finales se decidirda como sigue:

9.12.1.1 Empates antes de la Final

Los empates entre dos o mas tiradores cuando hay menos o igual numero de
tiradores que plazas correspondientes en la Final, debe decidirse de acuerdo
con las plazas 7 y 8, Norma 9.12.1.1.2, es decir dos tiradores empatados para
la segunda posicion.

Si el empate no se puede romper de acuerdo con la norma 9.12.1.1.1 es decir
dos 0 mas tiradores tienen puntuaciones perfectas, el jurado decidira el orden
de estos tiradores mediante sorteo.

Cuando hay mas de seis candidatos para la Final por empates, es decir mas
tiradores empatados que plazas correspondientes, estos empates deben
romperse mediante desempate (shoot off) de acuerdo con las Normas
9.12.1.2.1 — S.9.12.1.2.4. Por ejemplo cuatro tiradores empatados para el 5° y
6° puesto.

9.12.1.1.1 Después de un desempate para determinar los seis participantes en la Final el
resultado del desempate decidira la clasificacion de todos los tiradores
participantes en este desempate. Los empates restantes del 7° o inferiores
puestos se decidiran por las Norma 9.12.1.1.2.

9.12.1.1.2 Los empates individuales del 7° y 8° clasificado deben deshacerse por los
resultados de la ultima serie de 25 platos (Doble Trap 25 dobletes para
Hombres 6 20 dobletes para Mujeres). En el caso de que el empate no se
rompa, debe contarse la serie penultima, etc. Si el resultado de todas las series
son iguales, los desempates se decidirdn contando a partir del primer plato de
la dltima serie (y luego la pendltima, etc.) hacia adelante hasta que se
encuentre un “cero” (norma de la cuenta atras). El tirador que tenga mas platos
rotos a contar de este primer plato, obtendra la mejor clasificacion.

9.121.1.3 Los empates individuales para el 9° puesto, o los primeros puestos que no se
decidan mediante desempate de acuerdo con el 9.12.1.1, y siguientes, deben
figurar con la misma clasificaciéon, dejando vacantes el numero apropiado de
puestos detrds de la posicion empatada antes de enumerar el siguiente
clasificado. La lista se hara por orden alfabético Latino usando los apellidos de
los tiradores.



9.12.1.2

9.12.1.21

T.9.12.1.2.2

D.9.12.1.2.3

—

Empates después de la Final

Los empates para los seis primeros puestos en la Final de modalidades
Olimpicas, se determinara de acuerdo con las Normas 9.12.1.21 -
S$.9.12.1.24.

En caso de empate después de la Final los tiradores que estén empatados
desempataran hasta que el empate se rompa. Las posiciones al comienzo se
decidiran mediante sorteo por el Jurado. Cuando varios tiradores estén
empatados para mas de un puesto, por ejemplo dos para el segundo puesto
(puesto 2 y 3) y dos tiradores empatados para el quinto puesto (puesto 5 y 6),
desempataran consecutivamente en la misma cancha para determinar la
clasificacion individual. Se desempatara primero el empate de la posicién mas
baja, seguido de la posicion posterior mas alta, hasta que todos los empates se
han roto. En un desempate de un tirador, el cual tenga que continuar la tirada,
debe adoptar su posicién, cargar la escopeta y pedir el plato como MAXIMO 20
SEGUNDOS después de que el tirador anterior haya terminado su disparo(s).

Cada uno de los tiradores empatados para el desempate, ocupara un puesto
de tiro en el orden que se decidira mediante sorteo por el Jurado. Cuando los
Arbitros declaran YA cada tirador debe cargar un cartucho solamente para
cada puesto de tiro. Cada tirador debe disparar al mismo niumero de platos y
desde los mismos numeros de puesto.

Un tirador que falle un plato, perdera y se clasificara el puesto mas bajo de los
empatados, a condicién de que los otros tiradores rompan su plato en su
puesto. Todos los tiradores restantes empatados se moveran al siguiente
puesto, otra vez cargaran solamente un cartucho, y continuaran tirando hasta
que se haya roto el empate.

Todos los tiradores empatados, comenzaran a tirar uno tras otro desde el
puesto 1 a un doblete regular, en el orden que decida el Jurado mediante
sorteo. Cada tirador debe tirar al mismo numero de dobletes y desde los
mismos numeros de puesto. El tirador que rompa el menor numero de platos
en el respectivo puesto, perdera y se clasificara en el puesto mas bajo. Todos
los tiradores restantes empatados se moveran al siguiente puesto, y
continuaran hasta que se haya roto el empate.
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Todos los tiradores empatados para el desempate deben comenzar a tirar en el
orden que decida el Jurado mediante sorteo. Todos los tiradores empatados
deben disparar a un doblete regular solamente desde los puestos 3, 4 y 5
comenzando en el puesto 3. El tirador que rompa el menor nimero de platos
en el respectivo puesto, perdera y se clasificara el puesto mas bajo. Todos los
tiradores restantes empatados se moveran al siguiente puesto, y continuaran
hasta que se haya roto el empate.

Empates en competiciones sin Final

Los empates en modalidades y categorias no Olimpicas y otras competiciones
sin Final, se decidiran de la siguiente forma:

Los empates con puntuaciones perfectas no se romperan. Estos
compartiran el primer puesto y un numero apropiado de espacios se dejaran sin
numerar antes de que el siguiente puesto se numere.

Los empates para los seis primeros puestos deben decidirse por
desempate. Todos los tiradores empatados para el sexto puesto o superior se
clasificaran segun la puntuacioén y la serie de desempate.

Si no se da a conocer previamente la hora de desempate, los tiradores
implicados deben quedar en contacto con el Jurado, bien personalmente, o a
través de su Jefe de Equipo, para que estén PREPARADOS para tirar cuando
se anuncie el desempate.

Los desempates deberian empezar en un maximo de 30 minutos después de
que la tirada regular se haya terminado (ver Normas A.T.9.12.2.5 - §.9.12.2.7).

En un desempate por igualdad de resultados, después de que el Arbitro haya
dado la senal YA, o después de que el tirador anterior haya disparado a un
plato regular, debe posicionarse el tirador, cargar su escopeta y pedir plato
dentro de 20 (veinte) segundos. En caso de que no cumpla con este plazo de
tiempo limite, se aplicaran las sanciones de la Norma 9.6.1.7.

Foso - Si dos 0 mas tiradores tienen el mismo resultado para las seis primeras
plazas de la tirada, cada tirador se posicionara en el puesto designado por el
Jurado mediante sorteo, es decir Puestos 1, 2, 3, etc. Cuando le toca tirar, el
tirador debe cargar la escopeta con un (1) cartucho solamente en cada puesto.
Cada tirador debe tirar al mismo numero de platos desde los mismos nimeros
de puesto. El primer tirador que falle su plato se retirara y recibira la
clasificacion mas baja de los resultados del empate. Aquellos que
permanezcan empatados, se van al siguiente puesto en rotacién normal y
contintan tirando hasta que se decidan todos los empates.
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Doble Trap - Si dos 0 mas tiradores tienen los mismos resultados para los seis
primeros puestos de la tirada, tiraran todos un doblete regular en orden, este
sera decidido por el Jurado mediante sorteo. Todos empezaran en el puesto n°
1 y seguiran hasta el puesto n° 5 hasta que desempaten. Todos los tiradores
empatados deben tirar en los mismos puestos, comenzando en el puesto n° 1,
y al mismo numero de dobletes. Perdera el tirador que rompa el menor nimero
de platos en el respectivo puesto.

Skeet — Si dos 0 mas tiradores tienen el mismo resultado para el sexto puesto
en la competicion, dispararan solamente a un doblete regular en orden desde
los puestos 3 - 4 — 5, empezando en el puesto 3, comenzando por el orden
decidido por el Jurado mediante sorteo. Todos los tiradores empatados deben
disparar en los mismos puestos y el mismo numero de dobletes. Perdera el
tirador que rompa el menor numero de platos en el respectivo puesto.

Los empates individuales para el 7° y 8° puesto deben romperse con los
resultados de la ultima serie de 25 platos (Doble Trap 25 dobletes para
Hombres o 20 Dobletes para Mujeres) si esto no se puede decidir mediante un
tiro de desempate (shoot-off) por el sexto puesto o superiores (ver 9.12.2.2). En
el caso de que el empate no se rompa, la serie anterior a la ultima debe
contarse, etc. Si el resultado de todas las series es igual, los empates se
decidiran contando desde el primer plato de la Ultima serie (el siguiente al de la
ultima serie, etc.) hacia delante hasta que se encuentre un “CERO”. Al tirador
con el mayor numero de platos rotos seguidos se le debe dar el puesto mas
alto.

Los empates individuales para el 9° puesto, hasta el ultimo no se decidira
mediante desempate de acuerdo con el 9.12.2.2, y siguientes, deben figurar
con la misma clasificacion, dejando vacantes el numero apropiado de puestos
detras de la posicion empatada antes de enumerar el siguiente clasificado. La
lista se hara por orden alfabético Latino usando los apellidos de los tiradores.

Desempate para Plazas Olimpicas

Cuando se pueden obtener Plazas para los Juegos Olimpicos, y dos o mas
tiradores tienen el mismo resultado y sus empates no se pueden romper
mediante un desempate (shoot-off) (ver Norma 9.12.1.2), Anexo 3.12.3.8 “Q”
deben usarse las Normas Generales de la ISSF “Normativa Especial para los
Participantes en Modalidades Deportivas para los Juegos Olimpicos” Norma
Q.5.1.

Empates por Equipos

Si dos 0 mas equipos tienen la misma puntuacién en los tres primeros puestos,
la clasificacién debe decidirse por la suma de los resultados de todos los
miembros del equipo en la ultima serie de 25 platos o dobletes, luego por la
penultima serie, etc. hasta llegar a un desempate.

Los empates para el cuarto puesto hasta el ultimo deben clasificarse por orden
alfabético de los paises de acuerdo con las abreviaciones de la ISSF (COI).
Las clasificaciones se determinaran como se describe en la Norma 9.12.2.9.



RECLAMACIONES Y APELACIONES

9.13.1 Honorarios por las Reclamaciones
Apelaciones 50 US$, -- o equivalente en moneda local
Otras Protestas 25 US$, -- o equivalente en moneda local

Los honorarios por una decisidon cuestionada, se deben devolver si la
reclamacién/apelacion es estimada o serd retenida por el Comité de
Organizacion si la apelacién es desestimada.

9.13.1.1 Reclamaciones Verbales

Cualquier tirador o Delegado de Equipo tiene derecho a reclamar cualquier
circunstancia de la competicion, decisidén o accidn, inmediata y verbalmente, a
un Oficial de la Competicion, Arbitro de Galeria o Miembro del Jurado. Tales
reclamaciones pueden presentarse en los casos siguientes:

9.13.1.2 Un tirador o Delegado de Equipo consideran que el Reglamento de la ISSF,
Normas de la ISSF o programa de competicién, no se siguieron en el desarrollo
de la competicion.

9.13.1.3 Un tirador o Delegado de Equipo no esta de acuerdo con una decision o accion
de un Oficial de Competicion, Arbitro de Galeria o Miembro del Jurado.

9.13.1.4 Un tirador fue estorbado o molestado por otro tirador(es), Oficial(es) de
Competicidn, espectador(es), miembro(s) de los medios de comunicaciéon u
otra persona(s) o causa(s).

9.13.1.5 Un tirador ha tenido largas interrupciones durante la tirada causadas por fallos
del material del campo, la aclaracion de las irregularidades u otras causas.

9.13.1.6 Los Oficiales de Competicion, Arbitros, Arbitros de Galeria y Miembros del
Jurado deben considerar inmediatamente las reclamaciones verbales. Pueden
tomar acciones inmediatas para corregir la situacion o remitir la reclamacion al
pleno del Jurado para que este decida. En tales casos, un Arbitro de Galeria o
Miembro del Jurado puede parar temporalmente el tiro, si es necesario.

9.13.2 Si un tirador no esta de acuerdo con la decisién de un Arbitro puede iniciarse
una protesta levantando un brazo y diciendo “PROTESTO”. El Arbitro
entonces debe interrumpir la tirada temporalmente y después de oir las
opiniones del Arbitro Auxiliar, tomar una decisién. No habra ninguna apelacién
en contra de la decisién sobre un plato BUENO o CERO. La decision del
Arbitro es definitiva. No estad permitido recoger los platos del campo para
comprobar si han sido o no alcanzados.

9.13.2.1 Si el tirador o el Jefe de Equipo no esta conforme con la decisidn final del
Arbitro, excepto en los platos BUENOS o CEROS, no deberan retrasar la
tirada. Pueden hacer anotaciéon en la tarjeta de resultados de que el tirador
mantiene su protesta. Esta protesta debe ser resuelta por el Jurado de
Competicion.
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9.13.2.2 Las protestas ante el Jurado de Competicion pueden hacerse verbalmente o
por escrito. En cualquier caso deberan ir acompafadas de una fianza de
acuerdo con el 9.13.1. Una protesta por escrito debe presentarse antes de que
la decision del Jurado pueda ser apelada al Jurado de Apelacion. Si la protesta
se estima la fianza se devolvera; si la protesta es denegada la fianza ira al
Comité Organizador junto con la protesta escrita y la decision del Jurado.

Reclamaciones Escritas:

Cualquier tirador o delegado de equipo que no esté de acuerdo con la accion o
decision tomada en una reclamacion verbal puede reclamar por escrito al
Jurado. Cualquier tirador o delegado de equipo, tiene también el derecho a
presentar una reclamacion por escrito sin haber realizado antes una
reclamacioén verbal. Todas las reclamaciones por escrito deben presentarse no
mas tarde de 30 minutos después de ocurrir el hecho discutido.

9.13.3.1 El Comité de Organizacion debe suministrar impresos para usarse en la
presentacion de las reclamaciones escritas.

9.13.3.2 Las reclamaciones por escrito deben resolverse por la mayoria del Jurado.
9.13.4 Apelaciones

En el caso de desacuerdo con la decision del Jurado, el asunto puede apelarse
al Jurado de Apelacion de acuerdo con las Normas Generales Articulo 3.8.2
de la ISSF. Tales apelaciones pueden presentarse por escrito por el Jefe de
Equipo o un representante no mas tarde de una hora después de que la
decision del Jurado haya sido anunciada. En circunstancias especiales, el
tiempo para presentar la apelacion puede ampliarse hasta 24 horas por
decision del Jurado de Apelacion. Tal decisién puede posponer la ceremonia
de premios para la modalidad bajo apelacion.

9.13.5 La decision del Jurado de Apelacion es definitiva.

9.13.6 Copias de todas las decisiones como respuesta a las reclamaciones y
apelaciones por escrito deben remitirse por el Comité Organizador o el
Delegado(s) Técnico al Secretario General de la ISSF, junto con el Informe
Final y las listas de resultados para que sean comprobadas por el Comité
Técnico.

FINALES EN MODALIDADES OLIMPICAS

9.141 Modalidades
Modalidad Seniors Damas
Trap 25 platos 25 platos
Doble Trap 50 platos (25 dobletes) |40 platos (20 dobletes)
Skeet 25 platos 25 platos
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9.14.2 Clasificacion

El programa completo debe dispararse en cada modalidad Olimpica como una
Ronda de Clasificacion para las Finales.

9.14.3 Finalistas en cada modalidad: seis (6) competidores
9.14.3.1 Puestos de Tiro

Los tiradores que se clasifique para la final tendran los siguientes puestos de
tiro de acuerdo con su lugar de clasificacion:

| 6-5-4-3-2-1 |

9.14.4 Programa — Competiciones de Finales
TODAS LAS ORDENES DE GALERIA DEBEN DARSE EN INGLES
9.14.4.1 Presentacion de la Galeria para la Final

Los Delegados de Equipo son responsables de que sus tiradores estén
presentes en el Area de Preparacion, e informar al Jurado al menos 20 minutos
antes de la hora fijada para empezar, con todo el equipo de tiro necesario para
la final. Deben vestirse y tener solamente el equipo de tiro necesario.

9.14.4.1.1 El tiempo de presentaciéon debe estar impreso en el programa oficial de tiro.
Cualquier retraso debe anunciarse y puesto en la galeria de la Final.

9.14.5 El tiempo comienza después de dar la orden “CARGEN” para el primer
disparo o serie de competicién para cada final y debe estar impreso en el
programa oficial de tiro. Cualquier retraso debe anunciarse y puesto en la
galeria de la Final.

9.14.5.1 Cualquier Finalista el cual no esté en su puesto asignado y PREPARADO para
disparar a la hora de comienzo sera automaticamente clasificado en el ultimo
puesto del resultado de la Final y no se le permitira participar en la Final.

9.14.6 Procedimiento de la Competicion

Se aplicaran los mismos procedimientos que para disparar Trap, doble Trap, y

Skeet.
9.14.6.1 En las Finales se deben usar platos que contengan polvos de colores.
9.14.6.1.1 Un plato se declara BUENO cuando es lanzado e impactado de acuerdo con

las Normas y se desprende del mismo una parte visible o se observa polvo
coloreado.
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9.14.7 Resultado Final

En todas las modalidades los resultados de las Finales se afadiran a los
resultados individuales de la ronda de Clasificacion.

Los resultados de la clasificacion, de la final y el total deben imprimirse en el
boletin oficial de resultados.

9.14.71 Cualquier reclamacion se decidira inmediatamente y la decision sera definitiva.

Decisiones en el caso de empate en la puntuacion

Empates después de las Finales: ver Norma 9.12.0 para los DESEMPATES.

9.14.9 Averias
9.14.9.1 Averias de la Escopeta o de la Municion
9.14.9.1.1 Si el Arbitro decide que la inutilizacién de la escopeta o averia de la escopeta o

de la municién no es culpa del tirador, la Final debe posponerse y dar al tirador
tres (3) minutos de tiempo en los cuales repare su escopeta u obtenga otra
escopeta aprobada o reemplace su municion. Después de este tiempo la Final
continuara.

9.14.9.1.2 Al tirador se le permite un maximo de dos (2) interrupciones durante la Final,
incluyendo cualquier tiro de desempate (shoot-off) después de la Final, haya
intentado o no corregir la averia.

9.14.9.1.3 Cualquier plato regular en el que ocurra cualquier nueva averia de la escopeta
0 de la municién se declarara “CEROQO?”, tanto si el tirador tiene la intencién de
disparar o no.

9.14.9.2 Cuando ocurre una averia del equipamiento del campo de Finales debe
seguirse el siguiente procedimiento:

9.14.9.2.1 Los disparos completados se anotaran como subtotal.

9.14.9.2.2 Cuando la interrupcioén es reparada y es posible continuar la Final dentro de
una (1) hora, el resto de los disparos se completaran.

9.14.9.2.3 Si la averia no se puede reparar y es posible trasladar la Final a una cancha
adyacente con esquemas similares en una (1) hora, la Final puede completarse
en esta cancha adyacente. En Trap no se permite ninguna protesta en contra
de la distribucién desigual de los platos.

9.14.9.2.4 Si la interrupcidon no se puede corregir para permitir la continuacion de la
Final en una (1) hora, o si la Final no se puede continuar dentro del mismo
tiempo en otra cancha similarmente ajustada, lo anotado como subtotal
(9.14.9.2.1) debe examinarse para determinar la puntuacion en el punto donde
todos los tiradores tengan el mismo numero de platos disparados en la
interrupcion de la Final. Estos se anotaran como el total para la Final,
sumandolos a la puntuacion de la serie de clasificacion y los premios se daran
tomando estas bases.

9.14.9.3 Para los resultados empatados todos los tiradores se clasificaran de acuerdo
con las Normas de clasificacion para las posiciones 7 y 8. Por este proposito el
resultado de la Final se contara como la ultima serie.
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Figura 3: Angulos de Elevacion de los Platos en Trap Automatico

Sector de lanzamiento - 40 m

- 35 m

Sector de tolerancia

Figura 4: Elevaciones de los Platos de Foso

Maximos angulos horizontales para la primera, segunda y tercera maguina de cada grupo

Los platos de la maguina n® 1 deben caer en el area ABEC
Los platos de la maquina n® 2 deben caer en el darea DEF
Los platos de la maguina n® 3 deben caer en el area GH
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Figura 5: Angulos Horizontales en Foso

Tabla de Ajustes para Doble Trap
(ver Norma D.9.6.3.8)
Tabla | Numero de Direccion de la Elevacién en la Longitud de la | NOTA
Maquina Trayectoria de la trayectoriaa 10 m Trayectoria
Maquina
A 7 5 grados a la izquierda 3.00 m 55m
8 0 grados 3.50 m 55m
B 8 0 grados 3.50 m 55m
9 5 grados a la derecha 3.00m 55m
C 7 5 grados a la izquierda 3.00 m 55 m
9 5 grados a la derecha 3.00m 55m

El ajuste “C” debe utilizarse para la “FINAL”. Es muy importante ajustar muy exacto la misma
elevacioén de los 3 m a ambas maquinas.

Figura 6: Tabla de Ajustes para Doble Trap

Angulos y Elevaciones para las Maquinas de Doble Trap

Tres Maquinas en Posiciéon Normal para la Modalidad de Foso.

Las maquinas 7, 8,y 9, o las de un foso por separado para Doble Trap, se denominaran
magquinas (1), (2) y (3).

Los platos se lanzan simultaneamente de dos maquinas cualesquiera.

Los angulos de la trayectoria entre Dobletes lanzados de las dos maquinas n°®7-86n°8-9
no deben sobrepasar los 5 grados y entre las maquinas n° 7 — 9 no deben sobrepasar los 10
grados (ver Figura 8).

Maquinan®°7 (1) Angulo méaximo 5 grados a la izquierda.

Maquina n° 8 (2) 0 grados, tolerancia maxima permitida 0.5 grados a la

i;quierda 0 a la derecha.
Magquina n° (9) (ver Figura 8) | Angulo maximo 5 grados a la derecha.

Distancia 55 metros (ver Figura 6).

Elevaciones 3.0 metros o 3.5 metros a 10 metros (ver también Norma
D.9.6.3.8.2 y Figura 7). Tolerancia Maxima Permitida +/- 0.1 m.
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Figura 7: Elevaciones de lo Platos en Doble Trap

Tolerancia permitida
+/- 0.5 grados izquierda o derecha

maximo 0° maximo
5° 5°

(1) (2) (3)
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Figura 8: Angulos Horizontales de Doble Trap

Figura 9: Tablas de Ajuste de Foso (I-1X)

(ver Norma T.9.6.2.7)

Tabla |
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 25 grados a la derecha 2.00m
2 5 grados a la izquierda 3.00m
3 35 grados a la izquierda 1.50 m
2 4 20 grados a la derecha 250 m
5 10 grados a la derecha 1.80m

6 35 grados a la izquierda 3.00m 76m+/-1m
3 7 35 grados a la derecha 3.20m
8 5 grados a la izquierda 1.50 m
9 45 grados a la izquierda 1.60 m
4 10 40 grados a la derecha 1.50 m
11 0 grados 3.30m
12 25 grados a la izquierda 2.60m
5 13 45 grados a la derecha 240 m
14 5 grados a la derecha 1.90 m
15 35 grados a la izquierda 3.50 m
Tabla Il
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 25 grados a la derecha 3.20m
2 5 grados a la izquierda 1.80 m
3 40 grados a la izquierda 2.00m
2 4 40 grados a la derecha 2.00m
5 0 grados 3.00 m

6 45 grados a la izquierda 1.60 m 76m+/-1m

3 7 45 grados a la derecha 1.50 m
8 0 grados 2.80m
9 40 grados a la izquierda 2.00 m
4 10 15 grados a la derecha 1.50 m
11 5 grados a la derecha 2.00m
12 35 grados a la izquierda 1.80 m
5 13 40 grados a la derecha 1.80 m
14 5 grados a la izquierda 1.50 m
15 40 grados a la izquierda 3.30m




Tabla lll
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 30 grados a la derecha 250 m
2 0 grados 2.80m
3 35 grados a la izquierda 3.50 m
2 4 45 grados a la derecha 1.50 m
5 5 grados a la izquierda 250 m

6 40 grados a la izquierda 1.70 m 76m+/-1m
3 7 30 grados a la derecha 2.80m
8 5 grados a la derecha 3.50 m
9 45 grados a la izquierda 1.50 m
4 10 45 grados a la derecha 2.30m
11 0 grados 3.00m
12 40 grados a la izquierda 1.60 m
5 13 45 grados a la derecha 2.00 m
14 0 grados 1.50 m
15 35 grados a la izquierda 2.20m
Tabla IV
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 40 grados a la derecha 3.00m
2 10 grados a la derecha 1.50 m
3 30 grados a la izquierda 2.20m
2 4 30 grados a la derecha 1.60 m
5 10 grados a la izquierda 3.00m

6 35 grados a la izquierda 2.00m 76m+/-1m

3 7 45 grados a la derecha 2.00 m
8 0 grados 3.30m
9 20 grados a la izquierda 1.50m
4 10 30 grados a la derecha 1.50 m
11 5 grados a la izquierda 2.00m
12 45 grados al a izquierda 2.80m
5 13 35 grados a la derecha 250 m
14 0 grados 1.60 m
15 30 grados a la izquierda 3.00 m




TablaV
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 45 grados a la derecha 1.60 m
2 0 grados 3.00 m
3 45 grados a la izquierda 2.00m
2 4 40 grados a la derecha 2.80m
5 10 grados a la izquierda 1.50 m

6 45 grados a la izquierda 2.00 m 76m+/-1m
3 7 35 grados a la derecha 3.00m
8 5 grados a la izquierda 1.80 m
9 40 grados a la izquierda 1.50 m
4 10 25 grados a la derecha 1.80 m
11 0 grados 1.60 m
12 30 grados a la izquierda 3.40m
5 13 30 grados a la derecha 2.00 m
14 10 grados a la derecha 240 m
15 15 grados a la izquierda 1.80m
Tabla VI
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 40 grados a la derecha 2.00m
2 0 grados 3.30m
3 35 grados a la izquierda 1.50 m
2 4 35 grados a la derecha 250 m
5 10 grados a la derecha 1.50 m

6 35 grados a la izquierda 2.00m 76m+/-1m

3 7 35 grados a la derecha 2.00 m
8 5 grados a la izquierda 1.50 m
9 40 grados a la izquierda 3.30m
4 10 45 grados a la derecha 1.50 m
11 10 grados a la izquierda 3.00 m
12 25 grados a la izquierda 2.60m
5 13 25 grados a la derecha 240 m
14 5 grados a la derecha 1.50 m
15 45 grados a la izquierda 2.00 m




Tabla VII
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 35 grados a la derecha 220 m
2 5 grados a la izquierda 3.00 m
3 20 grados a la izquierda 3.10m
2 4 40 grados a la derecha 2.00m
5 0 grados 3.50 m

6 45 grados a la izquierda 2.80 m 76m+/-1m
3 7 20 grados a la derecha 3.00m
8 0 grados 2.00m
9 40 grados a la izquierda 2.20m
4 10 45 grados a la derecha 1.50 m
11 5 grados a la derecha 2.00 m
12 35 grados a la izquierda 1.80 m
5 13 40 grados a la derecha 1.80m
14 5 grados a la izquierda 1.50 m
15 45 grados a la izquierda 2.00m
Tabla VIII
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las

de tierra Maquinas
1 1 25 grados a la derecha 3.00m
2 5 grados a la derecha 1.50 m
3 45 grados a la izquierda 2.00m
2 4 40 grados a la derecha 1.50 m
5 0 grados 3.00m

6 45 grados a la izquierda 2.80m 76m+/-1m

3 7 35 grados a la derecha 3.20m
8 5 grados a la izquierda 250 m
9 20 grados a la izquierda 2.00m
4 10 45 grados a la derecha 1.80 m
11 0 grados 1.50 m
12 30 grados a la izquierda 3.40m
5 13 30 grados a la derecha 2.00 m
14 10 grados a la derecha 3.40m
15 15 grados a la izquierda 2.20m




Tabla IX
Grupo | Numero de | Direccion de la trayectoria Altura de la Longitud de la | NOTA
Maquina de las Maquinas trayectoria a trayectoria
10 m del nivel | Para todas las
de tierra Maquinas
1 1 40 grados a la derecha 3.50 m
2 0 grados 1.80m
3 20 grados a la izquierda 3.00m
2 4 15 grados a la derecha 3.20m
5 10 grados a la izquierda 1.50 m
6 35 grados a la izquierda 2.00 m 76m+/-1m
3 7 45 grados a la derecha 1.60 m
8 0 grados 2.80m
9 30 grados a la izquierda 3.00m
4 10 30 grados a la derecha 2.00 m
11 5 grados a la izquierda 2.00 m
12 15 grados a la izquierda 3.00m
5 13 35 grados a la derecha 290 m
14 0 grados 1.60 m
15 45 grados a la izquierda 2.20m
9.15.0 INDICE
Ausencia - tirador 9.6.1.2
Acciones después de declararse una Averia 9.8.4
Actuaciones previas a la competicion 9.7.0
Ajuste de las maquinas - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.8.3
Ajuste de las maquinas - Modalidad de Trap Automatico A.9.6.2.8.5.1
Ajuste de las maquinas - Modalidad de Trap Automatico 7T.9.6.2.7.2
Ajuste de las maquinas - Modalidad de Trap Automatico A.9.6.2.8.5.1
Ajustes - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.8.1
Ajustes - Modalidad de Trap 1T.9.6.2.7.1
Ajustes si la modalidad se realiza en 2 o 3 dias - Modalidad de Trap T.9.6.2.8
Amonestaciéon - Comportamiento Antideportivo 9.6.1.8
Amonestacion - expresada en términos - tarjeta amarilla 9.9.3.1
AMONESTACION / Tarjeta amarilla - Arbitro 9.5.3.2.1
Amonestacion - anotar en el Parte de Incidencias 9.9.3.1
Angulos - Modalidad de Skeet S.9.6.4.1
Angulos - Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.7
Angulos - Modalidades de Doble Trap D.9.6.3.8.1
Angulos Horizontales - Modalidad de Trap Automatico A.9.6.2.7.1.4
Apelacién de una decision - Arbitro 9.5.8
Apelaciones 9.13.4
Aplicacion de las Normas para todas las modalidades de escopeta 9.1.1
Arbitro 9.5.3.2
Arbitro — AMONESTACION / Tarjeta Amarilla 9.5.3.2.1
Arbitro - Apelacion de una decision 9.5.8
Arbitro - Arbitro Auxiliar 9.5.3.2.2




—

Arbitro - BUENO 9.5.3.2.1
Arbitro - BUENO 9.5.4
Arbitro - CERO 9.5.3.2.1
Arbitro - CERO 9.5.4
Arbitro - Consultas a los Arbitros Auxiliares 9.5.7
Arbitro - Control del Jurado 9.5.9
Arbitro - Decision Final 9.5.6
Arbitro - Decisiones 9.5.3.2.1
Arbitro - Jefe de Arbitros 9.5.3
Arbitro - NULO 9.5.4
Arbitro Auxiliar - Servir a los tiradores 9.5.3.2.3
Arbitro Auxiliar - Arbitro 9.5.3.2.2
Arbitro Auxiliar - Deduccion de un plato (BUENO) 9.5.3.2.4
Arbitro Auxiliar - Descalificacion 9.5.3.2.4
Arbitro Auxiliar - Funciones 9.5.3.2.5
Arbitro Auxiliar - Posiciones 9.5.3.2.6
Averia de la Municion 9.8.3
Averia de una Escopeta 9.8.2
Averia: Acciones después de declararse una averia 9.8.4
Averias - Numero de averias permitidas 9.8.5
Averias - Seguridad 9.8.1
Averias en general 9.8.0
Ayudas durante la competicion 9.9.2
Bajar la escopeta 9.2.5.5
BUENO - Arbitro 9.5.3.2.1
BUENO - Arbitro 9.5.4
BUENO - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.11
BUENO - Modalidad de Skeet S.9.6.4.9
BUENO - Modalidad de Trap/ Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.4.10
Calibre - Armas 9.4.2
Cambio - De las Ordenes de la Tirada supervisado por el Jurado 9.7.7.5
Cambio de escopeta o partes esenciales - Escopetas 9.4.2.3
Cambio del Horario de tirada 9.7.3
Carga del disparo - Municion 9.4.3.1
Cargadores - Escopetas 9.4.2.2
Cargar 9.9.6
Cargar antes de la orden CARGUEN / YA 9.2.5.4
Cargar las Escopetas 9.2.5.1
CERO - Arbitro 9.5.3.2.1
CERO - Arbitro 9.5.4
CERO - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.12
CERO - Modalidad de Skeet S.9.6.4.10
CERO - Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.11
CERO: Doblete - Modalidad de Skeet S.9.6.4.15.2
Cerrar la Escopeta A.T.D.9.9.9
Clasificacion - Resultados 9.11.5
Comportamiento antideportivo 9.6.1.8
Consultas al Auxiliar de Arbitros - Arbitro 9.5.8
Contacto con el Jefe de Equipo - Tirado 9.9.2.1
Control de equipo en interés de la seguridad 9.2.4
Control del Jurado - Arbitro 9.5.9

Conversacion de los tiradores

9.9.8
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Correas - Escopetas 9.4.2.1
Cotizacion de los tiradores 9.4.5
Descalificacion - Comportamiento antideportivo 9.6.1.8
Decisiones - Arbitro 9.5.3.2.1
Decisiones en la Final - Arbitro 9.5.6
Deduccion - Comportamiento antideportivo 9.6.1.8
Deduccién de puntos - anotaciones de un parte de incidencias 9.9.3.2
Deduccién de puntos - estorbar a un tirador 9.9.3.6
Deduccién de puntos - informacioén falsa 9.9.3.8
Deduccion de puntos - tarjeta verde 9.9.3.2
Deduccion de puntos - violaciones manifiestas de las Normas 9.9.3.5.1
Deduccién de puntos - violacion de las Normas 9.9.2.2
Deduccion de un plato (BUENO) - Auxiliar de Arbitro ] 9.5.3.2.4
Deduccién de un plato/ Amonestacion - Skeet - POSICION errénea de

PREPARADO S.9.6.4.3.4
Dejar la escuadra con permiso 9.6.1.5
Dejar la escuadra sin permiso 9.6.1.6
Desarrollo de la tirada - Skeet S.9.6.4.4
Desarrollo de una serie de Doble Trap D.9.6.3.1.1
Desarrollo de una serie de Skeet S.9.6.4
Desarrollo de una serie de Trap A.T.9.6.2.1
Descalificacion - Auxiliar de Arbitro 9.5.3.24
Descalificacion - impedimentos a un tirador 9.9.3.6
Descalificacion - Manejar una escopeta cargada después del ALTO 9.2.7
Descalificacion - Municion / Escopetas usadas - no de acuerdo con las

Normas 9.6.1.4.1
Descalificacion - ocultar la violacion de las Normas 9.9.3.5.2
Descalificacion - tarjeta roja 9.9.3.3
Descalificacion - violacion de las normas de seguridad 9.9.3.8
descalificacion en la Final 9.9.3.3.1
Desconocimiento de las Normas 9.1.2
Desempates - Empates antes de la Final 9.12.1.1
Desempates - Modalidades sin Final 9.12.2
Desempates - Para Plazas Olimpicas 9.12.4
Desplazamientos erréneos en la trayectoria - Modalidades de Trap /

Modalidad A.T.9.6.2.9.1
de Trap Automatico

Didmetro del disparo / forma - Municién 9.4.3.1
Disparos por plato - Trap A.T.9.6.2.6.1
Distancias - Doble Trap D.9.6.3.8.1
Distancias - Modalidad de Skeet S.9.6.4.1
Distancias - Modalidad de Trap / modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.7
Distribucion de los tiradores 9.7.7.2
Doble Trap - Escuadras D.9.6.3.1.1
Doble Trap - Generalidades D.9.6.3
Doble Trap - Incumplimiento del limite de tiempo D.9.6.3.4
Doble Trap - Interrupcién de mas de 5 minutos D.9.6.3.5
Doble Trap - Lanzamiento de platos D.9.6.36
Doble Trap - Lanzar un plato D.9.6.3.7.1
Doble Trap - Moverse por la cancha D.9.6.3.3
Doble Trap - Pedir plato D.9.6.3.3




—

Doble Trap - Pedir plato en 10 segundos D.9.6.3.4
Doble Trap - Plato de prueba D.9.6.3.5
Doble Trap - Posicion de la escopeta D.9.6.3.2
Doble Trap - Posicion y rotacién de los tiradores - Doble Trap D.9.6.3.7
Doble Trap - Rehusar un plato D.9.6.3.7.3
Doble Trap - Tirador Auxiliar D.9.6.31.1
Doblete Irregular 9.6.0.7
Doblete Irregular - Modalidad de Skeet S.9.6.4.8
Doblete Regular 9.6.0.6
Doblete Regular - Modalidad de Skeet S.9.6.4.7
Dobletes: Normas Especiales - Modalidad de Skeet S.9.6.4.15
Efecto de dispersion - Municién 9.4.3.2
Ejercicios de ensayo - Skeet S.9.6.4.3.6
Ejercicios de punteria 9.2.5.3
Elevaciones - Lanzar un plato S.9.6.4.2
Elevaciones - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.8.1
Elevaciones - Modalidad de Skeet S.9.6.4.1
Elevaciones - Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.7
Elevaciones - Temporizador S.9.6.4.2
Empates - Empates Individuales para la plaza 9 y siguientes 9.12.1.1.3
Empates - Empates individuales para la plaza 9 y siguientes - Modalidades

sin Final 9.12.2.9
Empates - Empates individuales para las plazas dela7 ala 8 9.12.1.1.2
Empates - Empates individuales para las plazas de la 7 a la 8 - Modalidades

sin Final 9.12.2.8
Empates - Equipos 9.12.4
Empates - Generalidades 9.12.0
Empates - Modalidades Olimpicas con Final 9.12.1
Empates después de las series de la Final 9.12.1.2
Empates después de las series de la Final - Doble Trap D.9.12.1.2.3
Empates después de las series de la Final - Skeet S.9.12.1.2.4
Empates después de las series de la Final - Trap 1.9.12.1.2.2
Empates después de las series de la Final - Varios Empates - Posiciones de

inicio 9.12.1.2.1
Empates Individuales - puntuaciones perfectos - modalidades sin Finales 9.12.2.1
Empates Individuales para las 6 primeras plazas - Modalidades sin Final 9.12.2.2
Empates Individuales para las 6 primeras plazas - Modalidades sin Final -

Doble Trap D.9.12.2.6
Empates Individuales para las 6 primeras plazas - Modalidades sin Final -

Skeet S.9.12.2.7
Empates Individuales para las 6 primeras plazas - Modalidades sin Final -

Desempate 9.12.2.3
Empates Individuales para las 6 primeras plazas - Modalidades sin Final -

Trap A.T.9.12.2.5
Empates Individuales para las 6 primeras plazas - Modalidades sin Final - YA]9.12.2.4
Equipamiento y municién 9.4.0
Equipo - Puntuacion 9.11.2
Escopeta utilizada - En desacuerdo con las normas 9.6.1.4.1
Escopetas - Calibre 9.4.2
Escopetas - Cambio de Escopetas o partes esenciales 9.4.2.3
Escopetas - Cargadores 9.4.2.2
Escopetas - Compensadores A.T.D.94.24




—

Escopetas - Correas 9.4.2.1
Escopetas - Manejo - ver también 9.2.0 9.9.4
Escopetas / Municion - en desacuerdo con las normas - Descalificaciéon 9.6.1.4.2
Escopetas / Municiéon - en desacuerdo con las normas - Puntuacion 9.6.1.4.1
Escuadras - Doble Trap D.9.6.3.1.1
Escuadras - Numero de tiradores 9.7.71
Escuadras - Orden de Tiro 9.7.7
Escuadras - Skeet S.9.6.4
Escuadras - Trap A.T.9.6.2.1.1
Espiritu de las Normas 9.4.1
Final - Descalificacién 9.9.3.3.1
Finales - Ausencia de Finalistas a la hora de Inicio 9.14.5.1
Finales - Averia de una Escopeta o Municion 9.14.9.1
Finales - Averia del equipamiento de la cancha de Finales 9.14.9.2
Finales - Averias 9.14.9
Finales - Clasificacién 9.14.2
Finales - Decisiones para resultados empatados - ver 9.12.0 desempates 9.14.8
Finales - Demoras en el tiempo de inicio 9.14.5
Finales - Lenguaje 9.14.4
Finales - Modalidades 9.14.1
Finales - Modalidades - Programa 9.14.4
Finales - Numero de participantes 9.14.3
Finales - Posiciones Iniciales 9.14.3.1
Finales - Presentacion en la Cancha 9.14.4.1
Finales - Procedimiento en la Competicién 9.14.6
Finales - Procedimientos en la Competicion - Platos con polvos de colores  9.14.6.1
Finales - Protestas 9.14.7.1
Finales - Resultados 9.14.7
Finales - Tiempo de Inicio 9.14.5
Finales - Tiempo de Presentacion 9.14.4.11
Finales en las Modalidades Olimpicas 9.14.0
Fumadores 9.9.2.5
Funciones - Auxiliar de Arbitro 9.5.3.2.5
Generalidades Escopetas 9.1.0
Honorarios para las reclamaciones 9.13.1
Imposicién de Penalizaciones 9.9.3
Individual - Puntuacion 9.11.1
Informacién de los horarios de tirada 9.7.1
Informacién Falsa 9.9.3.8
Infracciones 9.9.3.5
Inscripciones Finales 9.7.2
Inspeccién - Municién 9.4.3.3
Interrupcion de la tirada 9.9.8
Interrupciones de mas de 5 minutos - Doble Trap D.9.6.3.5
Interrupciones de mas de 5 minutos - Trap T.9.6.2.5.1
Interrupciones de mas de 5 minutos - Trap Automatico T.9.6.2.5.1
Interrupciones por causas metereoldgicas 9.7.6
Jefe de Arbitros 9.5.3.1
Jefe de Arbitros de Galeria 9.5.2
Jefe de Equipo 9.9.1
Jurado 9.5.0
Jurado - Deberes y Funciones 9.5.1
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Lanzamiento de los platos - Doble Trap D.9.6.3.6
Lanzamiento de los platos - Trap A.T.9.6.2.6
Lanzamiento elevado de los platos - Modalidad de Trap Automatico A.9.6.2.7.1.3
Lanzar platos - Doble Trap D.9.6.3.7.1
Lanzar platos - Modalidad de Skeet S.9.6.4.2
Lanzar platos - Trap A.T.9.6.2.6.3
Localizacion de los puestos de tiro 9.7.7.3
Longitud del cartucho - Municion 9.4.3.1
Llegar tarde 9.6.1.3
Llevar la escopeta A.T.D.9.9.10
Manejo de las Escopetas 9.2.5
Manejo de las Escopetas - autodisciplina 9.2.2
Manejo de las Escopetas - ver también 9.2.0 9.9.4
Marketing Comercial 9.4.5
Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.1.1
Modalidad de Doble Trap - Ajuste de las Maquinas D.9.6.3.8.3
Modalidad de Doble Trap - BUENOS D.9.6.3.11
Modalidad de Doble Trap - CEROS D.9.6.3.12
Modalidad de Doble Trap - NULOS D.9.6.3.13
Modalidad de Doble Trap - NULOS: procedimientos posteriores D.9.6.3.13
Modalidad de Doble Trap - Platos irregulares D.9.6.3.10
Modalidad de Doble Trap - Platos Regulares D.96.3.9
Modalidad de Doble Trap - Repeticién de un Doblete D.9.6.3.14
Modalidad de Doble Trap - Repeticion de un Doblete, el tirador ha disparado |D.9.6.3.14.2
Modalidad de Doble Trap - Repeticion de un Doblete, el tirador no ha

disparado D.9.6.3.14.1
Modalidad de Doble Trap - Situaciones D.9.6.3.8.1
Modalidad de Doble Trap - Trayectoria del plato D.9.6.3.8.2
Modalidad de Skeet - BUENOS S.9.6.4.9
Modalidad de Skeet - CERO: Doblete S.9.6.4.15.2
Modalidad de Skeet - CEROS S.9.6.4.10
Modalidad de Skeet — Distancias / Angulos / Elevaciones S.9.6.4.1
Modalidad de Skeet - Doblete Irregular S.9.6.4.8
Modalidad de Skeet - Doblete Regular S.9.6.4.7
Modalidad de Skeet - Dobletes: Normas Especiales S.9.6.4.15
Modalidad de Skeet - NULO S.9.6.4.11
Modalidad de Skeet - NULO: Doblete S.9.6.4.15.1
Modalidad de Skeet - NULO: procedimientos posteriores S.9.6.4.12
Modalidad de Skeet - Platos Irregulares S.9.6.4.6
Modalidad de Skeet - Repetir un Doblete, el tirador ha disparado S.9.6.4.14
Modalidad de Skeet - Repetir un Plato, el tirador no ha disparado S.9.6.4.13
Modalidad de Trap - Ajuste de maquinas 7.9.6.2.7.2
Modalidad de Trap - Ajustes T.9.6.2.7.1
Modalidad de Trap - Ajustes si la modalidad se realiza en 2 o 3 dias 7.9.6.2.8
Modalidad de Trap — Distancias / Angulos / Elevaciones D.9.6.3.8.1
Modalidad de Trap - NULO: dos disparos simultaneos A.T.9.6.2.16
Modalidad de Trap - Otro plato, el tirador ha disparado A.T.9.6.2.15
Modalidad de Trap - Otro plato, el tirador no ha disparado A.T.9.6.2.14
Modalidad de Trap Automatico - Angulos Horizontales A.9.6.2.7.1.4
Modalidad de Trap Automatico - Colocacion y ajuste de las maquinas A.9.6.2.8.5.1




—

Modalidad de Trap Automatico - Lanzamiento elevado de los platos A.9.6.2.7.1.3
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.7
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - CERO A.T.9.6.2.11
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - Desplazamientos A.T.9.6.2.9.1
erroneos en la trayectoria )

Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - Distancias / Angulos /

Elevaciones A.T.9.6.2.7
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - NULO A.T.9.6.2.12
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - NULO: procedimientos

posteriores A.T.9.6.2.13
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - Platos Irregulares A.T.9.6.2.9
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - trayectoria de los platos |A.T.9.6.2.7.1.2
Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico - BUENO A.T.9.6.2.10
Modalidades de Hombres 9.1.4
Modalidades de Mujeres 9.1.4
Modalidades y Programa de competicién 9.6.0.1
Molestar a un Tirador 9.9.3.6
Moverse en la cancha - Doble Trap D.9.6.3.3
Moverse en la cancha - Skeet S.9.6.4.3.3
Moverse en la cancha - Trap A.T.9.6.2.2
Moverse en la cancha segun la orden del Arbitro - Skeet S.9.6.4.4.8
Moviéndose por la cancha de Tiro 9.9.7
Municién - Carga del cartucho 9.4.3.1
Municién - Diametro del cartucho 9.4.3.1
Municién - Efecto de dispersién 9.4.3.2
Municién - Generalidades 9.4.3
Municién - Inspeccion 9.4.3.3
Municién - Longitud del cartucho 9.4.3.1
Municién - Pélvora 9.4.3.1

No cumplir con el limite de tiempo - Doble Trap D.9.6.3.4
No cumplir con el limite de tiempo - Skeet S.9.6.4.3.3
No cumplir con el limite de tiempo - Trap A.T.9.6.2.3
Normas de Campo y Platos 9.3.0
Normas de conducta para tiradores y Jefes de Equipo 9.9.0
Normas de Vestimenta 9.4.4.
Normas Disciplinarias - ver también 9.9.3 9.6.1
Normas Generales para Escopetas y equipamiento 9.4.1

NULO - Arbitro 9.5.4

NULO - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.13
NULO - Modalidad de Skeet S.9.6.4.11
NULO - Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.12
NULO - Repeticién 9.5.5
NULO: Doblete - Modalidad de Skeet S.9.6.4.15.1
NULO: dos disparos simultaneos - Modalidad de Trap A.T.9.6.2.16
NULO: procedimientos posteriores - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.13
NULO: procedimientos posteriores - Modalidad de Skeet S.9.6.4.12
NULO: procedimientos posteriores - Modalidad de Trap / Modalidad de Trap

Automatico A.T.9.6.2.13
Numero de averias permitidas 9.8.5
Numero de cartuchos S.9.6.4.5
Numero de Dorsal 9.4.4.3
Numero de tiradores - Escuadra 9.7.71
Ocultar la violacioén de las Normas 9.9.3.5.2




—

Oficiales 9.5.0

Orden de Tirada - Cambios supervisados por el jurado 9.7.7.5
Orden de Tirada - Escuadras 9.7.7
Ordenes CARGUEN / YA - DESCARGUEN / ALTO dadas por el Arbitro de

Galeria 9.2.7

Otras Normas Disciplinarias 9.6.1.7

Otro plato, el tirador ha disparado - Modalidad de Trap A.T.9.6.2.15
Otro plato, el tirador no ha disparado - Modalidad de Trap A.T.9.6.2.14
Parar la tirada 9.2.6

Parar la tirada por un Miembro del Jurado / Arbitro de Galeria en interés de la

seguridad 9.2.3
Patrocinadores 9.4.5

Pedir Plato - Doble Trap D.9.6.3.3
Pedir Plato - en 10 segundos - Trap A.T.9.6.2.3
Pedir plato - Skeet S.9.6.4.3.2
Pedir Plato - Trap A.T.9.6.2.2
Pedir Plato en 10 segundos - Doble Trap D.9.6.3.4
Pedir Plato en 15 segundos - Skeet S.9.6.4.3.3
Penalizaciones por violacion de las Normas 9.9.3

Plato de prueba - Doble Trap D.9.6.3.5
Plato de prueba - Skeet S.9.6.4.3.5
Plato de prueba - Trap T7.9.6.2.4
Plato de prueba - Trap Automatico A.9.6.2.4.1
Plato Irregular - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.10
Plato Irregular - Modalidad de Skeet S.9.6.4.6
Plato Irregular - Modalidad de Trap / Modalidad de Trap Automatico A.T.9.6.2.9.1
Plato Regular 9.6.0.4
Plato Regular - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.9
Platos Rotos 9.6.0.5
Pdélvora - Municién 9.4.3.1
Posicion de la Escopeta - Doble Trap D.9.6.3.2
POSICION de PREPARADO - Skeet S.9.6.4.3
POSICION de PREPARADO errénea - Skeet S.9.6.4.3.4
POSICION de PREPARADO errénea - Skeet - Amonestacion / Deduccién de

un plato S.9.6.4.3.4
Posicién errénea de la escopeta - Skeet S.9.6.4.3.4
Posicion y rotacion de los tiradores - Doble Trap D.9.6.3.7
Posicién y rotacién de los tiradores - Trap A.T.9.6.2.6.2
Posiciones - Auxiliar de Arbitro 9.5.3.2.6
Preparado para disparar 9.6.1.1
Presencia del tirador 9.6.1.1
Presentacion del tirador - Declarado Ausente 9.6.1.4
Procedimiento en las modalidades de Tiro y Normas de Competicion 9.6.0
Procedimientos de puntuacién - ver Normas Técnicas (TR) 6.8.0 9.11.0
Productores de sonido 9.9.2.3
Programa de las Modalidades de Escopeta 9.6.0.2
Proteccién de los oidos 9.2.8
Proteccién de los ojos 9.2.9
Publicidad 9.4.5
Puesto 8 - Skeet S.9.6.4.4.7.1
Puestos - Skeet S.9.6.4.4.7.1
Punteria 9.9.5
Puntuacién - clasificacion 9.11.5




—

Puntuacién - Equipo 9.11.2
Puntuacién - Firma del tirador y del Arbitro en |a tarjeta de puntuacion 9.11.4
Puntuacién — Municién / Escopeta usada - en desacuerdo con las Normas  [9.6.1.4.1
Puntuacién - Procedimientos 9.11.3
Puntuacion Individual 9.11.1
Reanudar la tirada 9.2.6
Reclamaciones - Apelacion de la decision del Jurado 9.13.2.3
Reclamaciones de las decisiones del Arbitro 9.13.2
Reclamaciones Escritas 9.13.3
Reclamaciones Verbales 9.13.1.1
Reclamaciones y Apelaciones 9.13.0
Reemplazar un tirador 9.7.4
Rehusar un plato - Doble Trap D.9.6.3.7.2
Rehusar un plato - Trap A.T.9.6.2.6.4
Repeticion - NULO 9.5.5
Repetir un Doblete - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.14
Repetir un Doblete, el tirador ha disparado - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.14.2
Repetir un Doblete, el tirador no ha disparado - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.14.1
Repetir un Plato, el tirador ha disparado - Modalidad de Skeet S.9.6.4.14
Repetir un Plato, el tirador no ha disparado - Modalidad de Skeet S.9.6.4.13
Requerimientos de Seguridad 9.2.1
Responsabilidad del tirador 9.7.5
Responsabilidades del Jefe de Equipo 9.9.1.2
Seguridad 9.2.0
Seguridad - Averias 9.8.1
Seleccidn Aleatoria - supervisado por el Delegado Técnico (DT) 9.7.7.4
Skeet - Desarrollo de la tirada S.9.6.4.4
Skeet - Ejercicios de ensayo S.9.6.4.3.6
Skeet - Escuadras S.9.6.4
Skeet - Generalidades S.9.6.4
Skeet - Moverse en la Cancha bajo las ordenes del Arbitro S.9.6.4.4.8
Skeet - No cumplir con el tiempo limite S.9.6.4.3.3
Skeet - Numero de cartuchos S.9.6.4.5
Skeet - Pedir plato S.9.6.4.3.2
Skeet - Pedir plato en 15 segundos S.9.6.4.3.3
Skeet - Plato de Prueba S.9.6.4.3.5
Skeet - POSICION de PREPARADO errénea S.9.6.4.3.4
Skeet - POSICION de PREPARADO S.9.6.4.3
Skeet - Posicion erronea de la escopeta S.9.6.4.3.4
Skeet - Puesto 8 S.9.6.4.4.7.1
Skeet - Puestos S.9.6.4.4.7.1
Skket - Moverse en la Cancha S.9.6.4.3.3
Tamanio de las tarjetas para penalizaciones 9.9.34
Teléfonos Moviles 9.9.2.4
Temporizador - Modalidad de Skeet S.9.6.4.2
Tiradas 9.9.5
Tirador Auxiliar - Doble Trap D.9.6.3.1.1
Tirador Auxiliar - Trap A.T.9.6.2.1.1
Tirador Diestro - Tirado Zurdo 9.1.3
Tirador Zurdo - Tirador diestro 9.1.3

Trap - Disparos por plato A.T.9.6.2.6.1
Trap - Escuadras A.T.9.6.2.1.1
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Trap - Generalidades A.T.9.6.2
Trap - Interrupcion de mas de 5 minutos T.9.6.2.5
Trap - Lanzamiento de platos A.T.9.6.2.6
Trap - Lanzar un plato A.T.9.6.2.6.3
Trap - Moverse en la cancha A.T.9.6.2.2
Trap - No cumplir con el tiempo limite A.T.9.6.2.3
Trap - Pedir el Plato de 3 segundos A.T.9.6.2.3
Trap - Pedir un plato A.T.9.6.2.2
Trap - Plato de prueba T.9.6.2.4
Trap - Posicion y rotacion de los tiradores - Trap A.T.9.6.2.6.2
Trap - Rehusar un plato A.T.9.6.2.6.4
Trap - Tirador auxiliar A.T.9.6.2.1.1
Trap Automatico - Interrupciones de mas de 5 minutos T.9.6.2.5.1
Trap Automatico - Modalidad: ver Trap - también Modalidades A.T.9.6.2
Trap Automatico - Plato de prueba A.9.6.2.4.1
Trayectoria de los platos - Modalidad de Doble Trap D.9.6.3.8.2
Trayectoria de los platos - Modalidad de Trap / Trap Automatico A.T.9.6.2.7.1.2
Uso de Municién - no segun las Normas 9.6.1.4.1
Ventajas - ventajas injustas sobre los demas 9.4.1
Ventajas injustas sobre los otros 9.4.1
Verificacion de las Escopetas 9.2.5.2
Violacion de las Normas de seguridad 9.9.3.8
Violacion de las Normas: Arbitro - tirador 9.9.2.2
Violaciones manifiestas de las Normas 9.9.3.5.1




